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( PREFACIO )

O Programa de Iniciacdo a Divulgacao e Popularizacdo da Ciéncia (Propop) e o
Programa de Educacao e Populariza¢do da Ciéncia - Acolhimento e Territério (Proat),
do Museu da Vida Fiocruz, tém se consolidado como espacos singulares de formacao,
oportunizando experiéncias que ultrapassam o momento pontual de vivéncia académi-
ca. Ambos abrem horizontes profissionais e introduzem os jovens a educagdo museal
como campo em crescente valorizacao, marcado pelo dialogo entre praticas, reflexdes
tedricas e producdes coletivas de conhecimento. Cada proposta de pesquisa, projeto
de atividade ourelato de experiéncia aqui presente expressa a poténcia de um proces-
so formativo que mostra que o museu €, também, um lugar de construcdo de futuros.

Este volume materializa ndo apenas os trabalhos produzidos por jovens edu-
cadores museais em formagdo, mas também o percurso de descobertas e aprendi-
zagens que, reunidas, ddo vida a missdo de um museu que se pensa e se reinventa no
encontro com seu territorio.

Os trabalhos reunidos nesta edicao refletem a riqueza que habita o Museu
da Vida Fiocruz. A pluralidade de temas, linguagens e olhares convida-nos a refletir
sobre o nosso ser-estar-atuar em nossa Instituicao e no nosso territorio, chamando a
responsabilidade de reconhecer a ciéncia e a cultura como dimensdes inseparaveis da
vida em sociedade. Nas paginas que seguem, encontramos nao apenas reflexdes aca-
démicas, mas expressoes de pertencimento, dialogos intergeracionais e sementes de
novos caminhos de pesquisa e agao.

Que estes registros inspirem outros jovens, educadores, pesquisadores e
trabalhadores da cultura, da saude e da ciéncia a reconhecer no campo da educacao
museal uma arena fertil de experimentacao e inovacdo, que cresce iluminada pela par-
ticipacao daqueles e daquelas que acreditam em uma ciéncia acessivel, plural, inclusi-
va, diversa e profundamente enraizada nos contextos em que se realiza.

Desejo que essa leitura fortaleca em vocé o sentido da palavra esperanca.

Ana Carolina de Souza Gonzalez Chefe do Museu da Vida Fiocruz
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(- APRESENTACAO )

O Servico de Educacdo do Museu da Vida Fiocruz apresenta mais uma edicao de
sua Jornada Académica, realizada nos dias 25 de novembro e 2 de dezembro de 2024.

A Jornada é parte da formacdo de bolsistas de graduagao do Programa de Ini-
ciacdo a Divulgacdo e Popularizacdo da Ciéncia (Propop) e do Programa de Educacao
e Popularizacdo da Ciéncia - Acolhimento e Territério (Proat), ambos coordenados
pelo Servico de Educagdo. Os bolsistas atuam em atividades de mediagdo com di-
ferentes publicos, orientados pelos educadores museais profissionais do Museu da
Vida Fiocruz. Em nosso cotidiano, entendemos que, independentemente dos vinculos
a que estao subordinados os que praticam a educagdo museal, nossos bolsistas sdo
considerados educadores em formacao, dadas as caracteristicas e os objetivos dos
programas mencionados.

O evento busca estimular areflexdo, a produgdo de conhecimento, a sistema-
tizacao, oregistro e a troca de experiéncias sobre a educagdo museal e suas praticas.
Tambem expressa debates propiciados nos encontros semanais dedicados a formacao
dos bolsistas. Tais processos de formagao continuada buscam promover a qualificacdo
e valorizacao dos participantes.

Em 2024, como parte das comemorac6es do aniversario de 25 anos do Museu
da Vida Fiocruz, foi organizado o Seminario “ConversAcdes para TransFormar’, que
integrou diversas equipes. O Seminario discutiu temas emergentes que precisam ser
abordados por instituicdes comprometidas com o enfrentamento das desigualdades,
como museus de ciéncia.

Arealizacdo da Jornada e este Caderno de Resumos sao parte do esforco do
Museu da Vida Fiocruz para consolidar a educa¢ao museal como um campo de atuagao
profissional, de reflexdes tedrico-praticas e de producdo de conhecimentos. Notamos
avangos significativos no sentido de romper com uma tradicdo que considera a media-
cdo e o atendimento aos publicos como a tnica (ou preponderante) atividade a qual os
educadores museais devem ser ocupar. Entendimentos recentes no campo da educacao
museal consideram que € preciso conjugar teoria, pratica e pesquisa. Atrelado a isto, €

preciso considerar a atuacao pujante de estagiarios e bolsistas nos museus brasileiros




como importante periodo de formacao, antes de ser uma atividade puramente laboral.
Isso ndo significa ignorar as necessarias e urgentes criticas a precarizagao das relacdes
e condi¢des de trabalho ainda vigentes no campo museal. Antes, queremos enfatizar,
aliada as lutas historicas do campo, a importancia dos programas de formagao de edu-
cadores e educadoras museais no Brasil.

Nesta 3.2 Jornada, recebemos 26 trabalhos distribuidos em trés modalidades:
(1) Propostas de Pesquisas, (2) Propostas de novas Atividades Educativas e (3) Rela-
tos de Experiéncias na educacdo museal. Todas as modalidades se referem a praticas
e vivéncias dentro do Museu da Vida Fiocruz. Os trabalhos submetidos foram apre-
sentados sob a forma de comunicacdo oral.

A modalidade de Propostas de Pesquisa traz ideias ou iniciativas de estudos e
investigacdes. Enfatizamos que as propostas de pesquisas sao exercicios de reflexao
e de produ¢do em torno da educagdo museal, sem o intuito de serem, necessariamen-
te, desenvolvidas pelo Servico de Educacao. Tal condicdo, entretanto, ndo desmerece
o fato do exercicio em si. De modo semelhante, os trabalhos inscritos na modalidade
Propostas de novas Atividades Educativas trazem criagdes concebidas pelos bol-
sistas de graduacdo, sem a necessaria incumbéncia de torna-las exequiveis. Todavia,
incentivamos os estudantes a tomarem o evento e suas produ¢des como plataformas
para futuras insercdes em programas de pos-graduagdo ou mesmo em seus trabalhos
de conclus3do de curso na graduacao.

Os trabalhos inscritos na modalidade Relatos de Experiéncias representam a
sistematizacao e divulgacdo de acOes, projetos e praticas de mediacdo por parte dos
bolsistas de graduacao dos Programas Propop e Proat.

Na edicdo de 2024, procurando enfatizar producdes académicas de profissio-
nais pertencentes ao Museu da Vida Fiocruz, convidamos Kailani Tavares Guimaraes,
mestra egressa do Programa de Pds-graduacdo em Divulgacdo da Ciéncia, Tecnologia
e Saude pela Casa de Oswaldo Cruz, a participar da abertura do evento. Kailani profe-
riu a palestra“Caminhos e reflexdes sobre a linguagem teatral no contexto da divulga-
cdo cientifica’, titulo homdnimo de seu texto aquinesta publicacdo.

Em sintese, esta publicacao consolida um trabalho de toda equipe de educado-
res museais do Servico de Educagdo do Museu da Vida e dos nossos educadores em

formacao. Que venham novos eventos e publicacdes! Uma boa leitural




Caminhos e reflexdes sobre a linguagem teatral no contexto da divulgacao cientifica
Kailani Tavares Guimaraes'

Quando fui convidade a falar sobre a minha pesquisa e atuacao em arte no
campo da divulgacdo cientifica, me sentihonrade em poder compartilhar sobre o
caminho que construi até aqui, sobretudo porque consideravel parte da minha trajeto-
ria profissional é forjada dentro deste espaco, o Museu da Vida Fiocruz. Trabalho com
teatro no contexto da divulgacao cientifica desde 2017, quando entrei como bolsista
de artes cénicas no projeto Ciéncia em Cena. A carga horaria de um bolsista de teatro
no Museu da Vida Fiocruz € cumprida majoritariamente com a atuacdo nas pecas de
teatro que o museu oferece ao publico durante seu horario de visitacdao, compreen-
dendo temporadas de duas sessdes por dia, trés vezes na semana e um sabado por
més. No contexto teatral, cumprir temporadas longas e de forma ininterrupta costu-
ma ser dificil. A realidade do artista de teatro brasileiro € ndo ter tantas oportunida-
des de vivenciar essa experiéncia devido a precarizacao do trabalhador da cultura, a
falta de fomentos etc. O Museu da Vida Fiocruz oferece uma oportunidade singular
aos atores em formacao, que podem vivenciar o que muitas vezes o meio teatral ndo
consegue proporcionar. Foi diante dessa experiéncia intensa como bolsista que emer-
giram as minhas primeiras perguntas de pesquisa do mestrado. Depois de formade,
retornei em 2019 como artista contratade para o desenvolvimento e atua¢do da peca
Paracelso, o fenomenal, além de realizar outros trabalhos artisticos no espaco. Atual-
mente, integro a equipe de educadores do museu sendo responsavel pelas atividades
teatrais junto ao Pablo Aguilar.

Ainda como bolsista é que conhego um pouco mais da histéria do Ciénciaem
Cena e das pecas realizadas ao longo dos anos e noto que o humor é uma caracteris-
ticamarcante. Vale ressaltar que o Ciéncia em Cena é um projeto que surgiu antes
mesmo da inauguragdo fisica do Museu da Vida.

Desde a abertura oficial do museu, em 1999, ja foram montadas cerca de 30 pe-

cas, esquetes e cenas curtas. Ao me deparar com esse terreno proficuo de producdo

"Mestrano Programa de Pés-graduagdo em Divulgagdo da Ciéncia, Tecnologia e Satde pela Casa de Oswaldo Cruz;
teodrica e artista de Teatro. Atua no Servico de Educacdo do Museu da Vida Fiocruz. Palestrante na 3.2 Jornada
Académica do Servigo de Educacdo do Museu da Vida Fiocruz - 2024.




teatral, finalizo o meu ciclo como bolsista com o desejo de pesquisar mais profunda-
mente as rela¢des entre arecorréncia do uso do humor nas pecas, a ciéncia, o publico
e o museu. Deu-se, assim, a minha entrada no Programa de Mestrado em Divulgacao
da Ciéncia, Tecnologia e Saude, da Casa de Oswaldo Cruz. Acho pertinente ressal-
tar esse percurso, porque, ao entrar como bolsista, eu jamais imaginaria que essa
experiéncia poderia me gerar tantas oportunidades de trabalho. Sendo este texto
direcionado aos bolsistas Propop, que ele possa trazer, tambem, essa perspectiva de
crescimento profissional e de que a pratica e a observagdo podem suscitar inimeras
questdes de pesquisa.

Tendo exposto um pouco quem eu sou e o caminho que trilhei, pretendo, a se-
guir, aprofundar nas reflexdes derivadas da minha atuacao nos campos da pratica e da
teoria. A ideia € que, a partir do campo teatral, possamos lancar um olhar para o papel
do educador museal e a experiéncia do publico visitante como um encontro genuino,
afetivo e transformador - para todes.

No mestrado dei enfoque a investigacao acerca da peca Paracelso, o fenome-
nal, que compde o repertorio de pecas do Museu da Vida Fiocruz. A pega estreou em
2019 e cumpre temporadas no museu desde entdo. De modo resumido, trata-se de
dois palhacos, Paracelso e Ununultima, um tanto quanto charlatdes, que apresen-
tam experimentos cientificos ao publico. Os personagens provocam o publico a todo
momento a participar, criam uma atmosfera de sucessivos acontecimentos comicos,
incluem as pessoas na participacao dos experimentos, direcionam a todo o momento
sua fala para a plateia ou mantém um corpo amplificado como se estivessem no meio
de uma multid3o. A conexdo e participacdo do publico é construida durante toda a
peca por meio de recursos de humor. Através de uma gama de ferramentas metodolo-
gicas, entre elas, entrevistas, analises iconografica e dramaturgica, correlagdo entre
os campos da comicidade e da divulgacao cientifica, além de um posterior estudo de
recepcao, pude elucubrar a potencialidade da presenca do humor na comunicacao
com o publico do museu. Ao analisarmos a construcao do humor na peca, compreen-
demos que a sua presenca tem o potencial na geragao de nogdes como as de perten-
cimento e de identidade. A seguir apresentarei algumas das reflexdes desenvolvidas
durante o mestrado e também posteriormente.

A palavra conexdo tem sido uma palavra-chave dentro da minha pesquisa e




atuacao no campo. Ao investigar a linguagem do humor atrelada ao Museu da Vida
Fiocruz, compreendo que, para alem de provocar oriso, sua presenca busca gerar co-
nexdes com o publico. E como podemos avaliar a qualidade de uma conexdo? De que
modo podemos nos conectar verdadeiramente com as pessoas e deixar que elas se
conectem com a gente? E por que considero a conexao uma qualidade tdo importante
em museu? Nao tenho a pretensdo de apresentar respostas, mas de apontar cami-

nhos. Em entrevista, o palhaco Marcio Libar nos da uma dica. Ele diz:

Eu acho que a graca se dd na conexdo quando dois seres humanos, pelo menos, conseguem se olhar
desprovidos de qualquer preconceito, com olhar puro de amor e aceitacdo. E, quando esse olhar
atravessa um o do outro, invariavelmente, hd um sorriso. Esse sorriso é a graga. A graga € quando
dois “eus’, especialmente Unicos e inteiros, se conectam. E, nesse momento, o outro deixa de existir,
e nesse momento hd um encontro “de eus”|...] quando eu vou em cena hoje, eu ndo vou mais para
fazer rir. Eu vou pra produzir graga, eu vou pra produzir encanto, eu vou pra produzir magia, eu vou

pra produzir encantamento. (Libar, 2015).

O depoimento de Marcio Libar nos chama a atencao para aspectos pertencen-
tes as praticas cOmicas e que estdo ancoradas na presenca fisica, na qualidade do
estar presente naquele instante de modo verdadeiro e disponivel. A seguir, comento
alguns dos principios comicos que sao acionados na peca Paracelso, o fenomenal e
busco relaciona-los com a pratica da mediacao.

A peca Paracelso, o fenomenal se filia ao territdrio popular, ou seja, manifes-
tagdes populares seculares que perpassam arua e o circo. Essas referéncias ndo so
constituem o imaginario do trabalho, mas também influenciam uma determinada
abordagem dos atores com o publico. Portanto, ao escolher essa linhagem, a peca se
posiciona emum territorio de tradicao cmica. Por tradicdo cGmica, compreende-se
um sistema de tecnicas transmitidas pelo tempo, principalmente por meio oralidade.
Os artistas comicos testavam suas tecnicas diretamente com o publico e como uma
selecdo natural darwiniana: o que funcionava com o publico era passado adiante para
as futuras geracdes. Assim, a tradicao da palhacaria se fundamenta, bem como outras
tradicOes populares. A escolha por trabalhar formas cémicas seculares provindas da

cultura popular na peca Paracelso, o fenomenal sugere ao riso o seu lugar sobre o que




é mais comum, sobre o que nos faz rir hd tempos como sociedade. E um riso popular
aterrissando sob o imaginario da ciéncia. E um tapa que um personagem leva do outro
“sem querer’, e uma disputa entre os dois palhacos, uma calcola que voa por cima da
carroca, entre outros artificios. Ao investigarmos mais a fundo, vemos que essa esco-
lha por um territorio comico popular tem o potencial de engendrar no publico nocdes
como as de identidade, de pertencimento e de estimulo a curiosidade emrelagdo a
ciéncia (Guimardes; Almeida, 2025).

Abordando de maneira mais concreta os recursos que nutrem essas perspec-
tivas cOmicas, temos: 0 erro. O erro € um recurso comico potente capaz de arejar os
imaginarios sobre o cientista e a ciéncia. Ao ver um personagem cientista errar ou
expressar uma inadequacado, este gesto aproxima o publico, ou seja, o errorevelaa
dimensdo humana e imperfeita comum a todos nds, inclusive a ciéncia. O investimen-
to em uma forma atrapalhada e ridicula dos personagens desenha contornos que
atrelam a ciéncia e ao cientista um carater permeavel ao erro. Portanto, um caminho
reflexivo se apresenta na consideracdo da producao cémica do erro como possibilida-
de de restituicdo da ciéncia a sua dimensao humana. Esse aspecto pode ser relevante
para pensarmos tanto na nossa atuacao como mediadores quanto na construgdo dos
roteiros e discursos de mediacao. Seriamos nds os detentores de uma suposta verda-
de? Afinal, a ciéncia ndo € uma construcao que pressupde tentativas e erros? Ao ser-
mos comunicadores da ciéncia, como podemos nos utilizar da nocao do erro a favor
da comunicacdo da ciéncia e da aproximacdo do publico com a gente e com o0 espaco?

Anocado de participacao é um aspecto inerente ao universo cémico e € também
caro a divulgacdo cientifica, principalmente no que tange ao modelo de engajamento
publico, que tem pensado em estrategias para elabelecer uma comunicacao mais par-
ticipativa e democratica pensando o publico e as suas vivéncias como protagonistas.
Na peca Paracelso, o fenomenal, a construcdo é ancorada na constituicao de um am-
biente que ndo so estimula a participacdo do publico, mas também depende dela para
ocorrer. Para além disso, a participacgao do publico por meio da comicidade revela
inten¢Oes como a de gerar um ambiente democratico e popular, e que essa motivagdo
também estarelacionada ao Museu da Vida e a divulgacdo cientifica. Colocando esse
tema em didlogo com o campo da divulgacao cientifica, trazemos Wagensberg (2005),

em seu texto “O museu total, uma ferramenta para a mudanca social” O autor dilata as




no¢des de interatividade e reflete sobre a funcdo dos museus de ciéncia na contem-
poraneidade. Para Wagensberg, a funcdo de um museu deve ser a de provocar o esti-
mulo. O museu deve proporcionar ao visitante um espaco instigante, no qual a pessoa
saia com mais perguntas do que quando entrou. Ao afirmar que o museu é um espaco
de transformacdo individual e social, Wagensberg manifesta a necessidade de uma
nova museografia que integre aos objetos uma triade interativa. Este conjunto de
interacdes e dividido em trés conceitos: hands-on, minds-on e hearts-on. Em termos
gerais, minds-on corresponde a interacoes que instigam o exercicio mental, enquanto
hearts-on investe nas emogdes e na busca por uma conexao cultural entre o objeto
museal e o visitante. Para Wagensberg, a integracao desses elementos deve acionar
uma certa qualidade nos objetos; em outras palavras, sua capacidade de contar his-
torias, de se comunicar entre si e com o publico. Portanto, para o autor, urge que um
museu de ciéncia articule seus objetos de forma contextual, pulsante e mutavel.

E nessa articulaciio que a peca Paracelso, o fenomenal se constrdi. A participacao
ativa é estimulada de diversas formas ao longo da peca, verbal e fisicamente, incluindo
idas dos personagens a plateia e idas dos espectadores ao palco. Verificamos que um
alto nivel de interatividade e de fato alcancado, que o publico valoriza essa participacdo e
se sente realmente fazendo parte do espetaculo (Guimaraes; Almeida, 2025).

Nesses encontros entre palco e plateia, constroi-se, portanto, aléem de uma
interacao efetiva, uma troca afetiva entre atores e espectadores, que resulta ndo
apenas na cumplicidade ja discutida com os personagens, mas também em uma for-
te empatia com os atores. Isso se reflete nas perguntas que os espectadores fazem
sobre a vida pessoal dos atores e nos diversos pedidos para tirar foto junto com eles.
Acreditamos que essa forma de interacao pode contribuir para o desenvolvimento de
seguranca e autoestima voltados tanto para a ciéncia quanto para o teatro. Portanto,
a participacao e umanogdo que deve ser construida e pensada de forma responsavel
e com base emreferéncias que apoiem a qualidade dessa participacdo.

Portanto, se falamos em estimulo a participacdo e integracao do publico como
aspecto basilar da peca, pressupomos que a constituicdo desse espaco inevitavel-
mente abarcara um fator inesperado. Por sua vez, propiciar a participacao ativa do
publico implica que o ator tenha um estado de presenca parajogar e propor a partir

de situacdes imprevisiveis, e isso nos leva ao proximo aspecto.




Outro aspecto da palhagaria que merece ser comentado € o que podemos
chamar de estado de presenca, que o palhaco Pucccetti(1998) chamara de “o estado
de clown". Por estado de clown, compreendemos um estado de presenca que se tra-
duz emum corpo disponivel para responder e propor sobre aquilo que ndo pode ser
previsto antecipadamente, o inesperado. Esse aspecto é fundamental para o éxito da
relagdo cdmica com o publico. A instauracao desse estado no ator dimensiona uma
relagdo Unica com o publico. A porosidade desse arranjo na peca propicia um espa-
co onde o publico compreende que pode manifestar suas emocdes, pensamentos e
opinides. Ja sob o ponto de vista da mediacdo, aprimorar a capacidade de presenca
pode ser muito interessante. A no¢do desse estado pode ser extrapolada e pensada
narelacao entre mediador e publico. Esse e um treinamento que pode ser testado a
cada visita. Vocé olha verdadeiramente quem esta ali com vocé? Vocé pergunta como
a pessoa esta e escuta verdadeiramente aresposta? O que importa para vocé em
uma media¢do? Observar o publico de forma sensivel é um treinamento que pode ser
investigado. Para isso, devemos convencionar, aqui e agora, que um museu € um local
de encontro, € um lugar de convivéncia. Wagensberg nos traz uma perspectiva inte-
ressante. Para ele, aquelas trés categorias que citei devem agir de forma mutua para
a construcao de objetos que “contam historias, que se comunicam entre si e com 0s
visitantes. S3o objetos com eventos associados, objetos vivos, objetos que mudam”
(Wagensberg, 2005, p. 4). Portanto, podemos observar como campos aparentemente
tdo distintos podem compartilhar desejos similares.

Caberessaltar que o nosso publico é majoritariamente de criancas e jovens de
escola publica das zonas Norte e Oeste da cidade do Rio de Janeiro, sendo o Museu da
Vida Fiocruz um dos unicos e mais expressivos aparelhos de cultura da Zona Norte.
Portanto, se queremos um museu onde as pessoas se sintam protagonistas, onde elas
possam viver experiéncias, precisamos exercitar a nossa musculatura sensivel. Além
de artista, também realizo mediacdes dentro do espaco Ciéncia em Cena; geralmen-
te elas consistem em um acolhimento do publico para a peca e uma conversa inicial
antes de o espetaculo comecar. Nesse momento, eu busco conversar com as pessoas,
conhecé-las, coloca-las em um estado de jogo, de modo a deixa-las abertas ao acon-
tecimento teatral. Vou relatar trés experiéncias de media¢ao que ocorreram comigo e

que dialogam diretamente com isso que estou chamando por estado de presenca.




A primeira experiéncia que vou relatar foi com uma turma de criangas de apro-
ximadamente 10 anos; entre elas, havia um menino autista. Ao comecar a desenvolver
aminha fala sobre o que a peca tratava (a peca em quest&o era E o fim da picadal,
que trata das arboviroses), essa crianga se levantou empolgada, se colocou na minha
frente e comecou a falar tudo que sabia sobre as arboviroses. Nesse momento eu
perguntei o seu nome e pedi que ele me ajudasse a contar sobre o0 assunto para to-
dos os outros colegas. Esse pedido fez com que essa crianca discorresse de maneira
didatica sobre as arboviroses. Tendo feito, ela se sentou. Essa experiéncia me marcou
porque, ali, passei a refletir o que é que pode ser uma experiéncia de protagonismo do
publico visitante ao museu. O segundo caso foi quando eu estava prestes a anunciar
as ultimas palavras antes de o espetaculo comecar. Pedi que o publico levantasse os
bracos e mexesse o corpo para ja entrar no clima da peca. Notei que uma adolescente
nao fez e percebi que ela ndo estava bem. Cheguei de forma discreta e perguntei se
estava tudo bem com ela. Imediatamente a professora veio e a levamos para fora do
teatro. Ela tinha ansiedade e, naquele momento, estava em uma crise. Ela chorava e
balangava o corpo. Eu perguntei se poderia me sentar ao lado dela e, apds um sim, per-
gunteise ela gostaria de um abraco. Passamos, ela e eu, a duracao da peca abracadas.
Eu contei para ela que tinha terminado um namoro recentemente e que estava muito
triste. Choramos juntas. Ela foi melhorando. Quando terminou a peca, elaja estava
bem e me disse que voltaria para me visitar. Essa experiéncia me fez perceber o quan-
to de nos precisa ser dado para que possamos nos conectar verdadeiramente. Ndo so
eu a ajudei, mas ela também me ajudou. A outra experiéncia foi ao final da peca. Eu fiz
amediacado, a peca aconteceu, e, ao final, um adolescente que estava sentado na pla-
teia com mais dois amigos me chamou e perguntou: “Vocé é trans?” Eu disse que sim.
E ele disse comum sorriso: “Eu tambem” Nos abragamos e nos reconhecemos. Duran-
te as mediacOes, eu busco me colocar e me expressar a partir dano¢ao da amizade e
da cumplicidade. Acredito que essa maneira abre espaco para que a outra pessoa se
sinta confortavel para ser quem ela é. O ultimo episddio ocorreu também ao fim da
peca. Uma pessoa adolescente, que pude perceber que era LGBTQIAPN+, me chama
na saida e, sorrindo, diz que queria me contar uma coisa. Eu sabia, eu senti, pela forma
como me abordou - um misto de curiosidade e intimidade -, que essa pessoa havia se

conectado com a minha identidade. Eu disse que sim. Mas ela desistiu. Disse: “Deixa




pra la” O que pude dizer foi: “Eu estou aqui. Vocé pode voltar quando quiser, que vocé
vai me encontrar aqui, ta bem?” Ela disse que sim e foi embora.

Este texto teve o intuito de apresentar algumas reflexdes que tém feito parte
da minha pratica e pesquisa. Tenho refletido como o museu pode ser um espaco em
que podemos abandonar uma certa ideia de autoridade do conhecimento para nos
permitimos uma troca verdadeira e transformadora que afete tanto ao publico como
tambem a nos, mediadores. Talvez o publico possa ensinar mais do que ser ensinado.

E se o museu for um lugar de convivio onde a gente possa aprender a conversar?
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Formacao de “midiadores” no Museu da Vida Fiocruz no desenvolvimento de
videos acessiveis e inclusivos para pessoas surdas no Instagram

Alexander Indcio de Abreu Creder' e Larissa de Oliveira Farias’
Orientador: Daniel Bruno’

O trabalho aquiapresentado visa formar mediadores no Museu da Vida Fiocruz
no desenvolvimento de videos que possam estimular o pensamento critico do publico
em ambiente digital, com enfoque na producdo para o Instagram, utilizando de recur-
sos acessiveis e inclusivos para pessoas surdas, como legendas e Libras. O uso do
neologismo “midiadores” pauta a relacao da mediagdo museal com o uso de recursos
de midia da cultura digital. O caderno da PNEM (2018) destaca que a cultura digital
“anuncia al um museu sem paredes, nos quais os conteudos podem ser multiplicados,
com recursos disponiveis nas redes” (Instituto Brasileiro de Museus, 2018, p. 68).

Hoje o Museu da Vida Fiocruz constitui-se como um espaco interdisciplinar que
oferece ao publico visitante uma reflexdo critica de histodria, cultura e aspectos da
saude no palis por meio das acoes educativas. Por isso, o trabalho de mediar ajuda a
formar opinies dentro e fora dos muros e paredes do museu. Nessa “nova” era tecno-
légica, com o desenvolvimento de inovagdes e dispositivos moveis, a cibercultura traz
ao campo museal a necessidade de atender as novas demandas do publico.

A atividade de mediagdo compde diversificadas acoes de interacdo, transmitin-
do ideias pela linguagem, imagens e ouvindo a opinido do publico. Logo, ao decorrer
dos nossos primeiros meses como bolsistas no Programa de Iniciacao a Divulgacao e
Popularizacdo da Ciéncia (Propop), buscamos trazer esse trabalho de mediagdo para
o Instagram, pensando tambem no publico de pessoas surdas que a existem.

O Museu da Vida Fiocruz ja trabalha com a Libras nos videos, pois € uma apre-
sentacdo de convite tanto para surdos quanto para ouvintes. Porem, ainda ndo existe
um trabalho de mediacao em Libras dos contetdos apresentados no museu voltado
para a plataforma do Instagram. Nossa intencao é trazer a media¢ao com Libras para

os videos de forma clara para os surdos, ja que as pessoas ouvintes podem
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compreender mais facilmente, enquanto as pessoas surdas tém uma percep¢ao visu-
al mais forte. Nossa atividade envolve o esforco de uma pessoa surda e uma ouvinte,
na elaboracao de videos que possam ser facilmente compreendidos, mesmo para
quem tem pouco ou nenhum conhecimento de Libras.

Nossa tentativa inicial dedica o primeiro momento dos videos a ensinar sinais
com legendas, e, no segundo momento, formamos uma frase com os sinais aprendidos,
produzindo um“|cebreaker” - termo em inglés que se refere a uma atividade ou pergun-
tausada para iniciar uma conversa e relaxar o ambiente social, sendo especialmente util
em situacOes onde as pessoas ndo se conhecem bem, ajudando a quebrar o gelo e faci-
litando a interac&o. E importante ressaltar que nossa intencdo é produzir videos cur-
tos, pois, a principio, serdo temas mais simples. Com isso, fazemos uma abordagem de
temas leves e interativos para convidar o publico a participar da mediacdo conosco. Os
materiais necessarios sao uma camera digital de alta qualidade, um tripé profissional
universal para celular e camera, um kit completo de ring light, aléem da colaboracao de
mediadores do museu na producao de roteiros para os videos, pois sao eles que detém
a experiéncia de educacdo museal com o publico de visitantes, trazendo e comparti-
lhando de forma criativa os conteudos mais trabalhados e que geram mais interesse.

Ensinar na internet ao publico digital que visita os museus e fundamental para
ampliar o acesso a cultura e ao conhecimento. A utilizacdo de plataformas on-line ndo
apenas democratiza o aprendizado, mas também enriquece a experiéncia dos visitan-
tes, permitindo que eles explorem as colecdes de maneira interativa e envolvente. Além
disso, ao atingir um publico mais amplo e diverso, essa abordagem promove a preserva-
¢ao damemoria cultural. Investir na educacdo digital em museus €, portanto, um passo
essencial para garantir que a arte e a historia continuemrelevantes e acessiveis a todos,
independentemente de sua localizacao ou condi¢ao socioecondmica. Essa“nova” so-
ciedade esta sendo criada na dependéncia das tecnologias, necessitando de mais infor-
magao e incentivo para experimentar presencialmente os museus. Por ser o Instagram
uma das maiores plataformas de acesso a informacao na sociedade contemporanea,
ratificamos a necessidade da divulgacdo de cunho cientifico pelo museu. Diante dos inu-
meros casos de fake news na internet, acreditamos que o Museu da Vida Fiocruz pode
estimular o pensamento critico do publico por meio da nossa proposta de atividade de

“midiagdo” no desenvolvimento dos videos.
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Cavalalibras: Oficina de Libras no Museu da Vida da Fiocruz

Giovanna Gil dos Santos Valim', Larissa de Oliveira Farias’ e Alexander Inacio de Abreu Creder’
Orientador: Daniel Bruno

O presente trabalho tem como objetivo apresentar um relato de experiéncia
acerca das atividades na oficina de Lingua Brasileira de Sinais (Libras) no Museu da
Vida - Fiocruz, que tem como publico-alvo os educadores bolsistas do conjunto
historico do museu.

A oficina foi idealizada e é conduzida pelo educador Daniel Bruno. Colaboram
na elaboracao dos exercicios, Larissa Farias, bolsista do Programa de Iniciacdo a
Divulgacado e Popularizacdo da Ciéncia (Propop), e, eventualmente, o bolsista do
Programa de Incentivo ao Desenvolvimento Institucional (PIDI), Paulo Andrade. A
atividade tem como objetivo o ensino instrumental da Libras para desenvolver e
ampliar as habilidades de comunicagdo dos educadores do conjunto historico,
especialmente para a interacdao com visitantes surdos e com a educadora Larissa,
que também é surda e faz parte da equipe de bolsistas.

Os encontros ocorrem no espaco expositivo da Cavalarica nos ultimos 30
minutos do expediente. Do local do encontro veio o apelido “Cavalalibras’, que logo se
tornou o nome oficial. Esse horario foi estrategicamente escolhido por ser um
momento em que o fluxo de visitantes costuma ser menor, permitindo um ambiente
mais tranquilo e propicio para a aprendizagem. No entanto, ocasionalmente, alguns
visitantes curiosos que estdo presentes nesse periodo tambem se envolvem nas
atividades, o que acaba promovendo uma experiéncia educativa, tanto para os
participantes quanto para os visitantes.

A estrutura das oficinas € composta por jogos e atividades dinamicas, que fo-
ram cuidadosamente elaboradas pelo educador Daniel Bruno e pela educadora

Larissa, com foco no aprendizado pratico e divertido da Lingua Brasileira de Sinais.
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Cada sessdo aborda um aspecto diferente da Libras, desde sinais basicos, como
saudacOes e expressdes do cotidiano, ate conceitos mais complexos, que envolvem o
vocabulario cientifico relacionado a exposicao.

A metodologia das oficinas busca utilizar métodos ludicos, como jogos, mimi-
cas e brincadeiras que estimulam o raciocinio rapido e a interacao. Essa abordagem
torna o processo de aprendizagem mais acessivel e menos intimidador, principalmen-
te para aqueles que estdo tendo seu primeiro contato com a lingua - o que favorece a
construcdo de um ambiente onde os erros sao bem-vindos, pois tambem sdo utiliza-
dos como forma de tirar duvidas ou esclarecer confusdes acerca da lingua de sinais.

Um dos principais desafios do processo foi a variacdo no nivel de conhecimento
prévio dos participantes. Alguns educadores ja tinham familiaridade com a Libras,
enquanto outros estavam comecando do zero. Para contornar essa questao, Daniel e
Larissa adaptaram as atividades para atender a todos os niveis, promovendo a co-
operacdo entre os participantes. Outro ponto a destacar foi a inclusdo ocasional de
visitantes nas atividades. Embora isso ndo fosse parte do planejamento original, a
presenca deles trouxe essa interacao inesperada e acabou enriquecendo a experién-
cia, mostrando a aplicabilidade imediata do que estava sendo aprendido.

No futuro, seria interessante expandir o projeto para incluir outros tipos de
treinamento em acessibilidade, como o uso de tecnologias assistivas e praticas de
atendimento inclusivo. A educadora Larissa observa que os visitantes surdos ndo
gostam de utilizar os tablets disponiveis como recurso de acessibilidade porque, ao
tentarem voltar o video, o tablet ndo permite e vaidireto para o final, o que os deixa
frustrados. Por isso, eles acabaram desistindo de utiliza-lo. Além disso, ndo demons-
tram interesse pelo tablet, por preferirem conteldos visuais com imagens ilustrati-
vas, e ndo apenas com a figura do intérprete. Muitas vezes, surdos tém dificuldade
para entender textos em lingua portuguesa que contenham palavras complexas,
sejam eles longos ou curtos.

No mddulo 3.1 de titulo “De que(m) depende a sua satide?”, por exemplo, ha
uma televisdao que deveria ter umajanela com intérprete de Libras, ja que, frequen-
temente, os surdos nao conseguem compreender palavras dificeis nas legendas ou
interpretam o contexto das frases de forma equivocada. A inclusdo de umajanela de

Libras junto com as legendas seria a solucdo ideal. A capacitacao dos educadores e




o desenvolvimento do vocabulario em Libras se demonstra importante, justamente,
para contornar e mediar os limites da tecnologia.

O impacto da oficina tem sido significativo tanto para os educadores quanto
para os visitantes do Museu da Vida. Parte dos educadores bolsistas relatou um
aumento na confianga ao se comunicar com visitantes surdos, o que tem melhorado a
qualidade das visitas guiadas e a interacao dentro do museu.

A oficina também reforcou a importancia da inclusdo no ambiente de trabalho e
no atendimento ao publico. A capacitacao permite que os educadores acolham me-
lhor os visitantes surdos, promovendo uma experiéncia mais completa e inclusiva
para todos que frequentam o museu.

Ao refletir sobre essa experiéncia, fica claro que a oficina de Libras vem mos-
trando como é importante ter espagos de formacdo durante a semana, onde podemos
conversar e refletir sobre as praticas e demandas do cotidiano. A oficina de Libras no
Museu da Vida foi uma experiéncia transformadora, tanto do ponto de vista pessoal
quanto profissional. O impacto desse projeto vai além do museu, refletindo-se na

maneira como lidamos com a diversidade em nosso cotidiano.




Perspectivas museologicas: o uso de charges na educacao museal no Museu da Vida Fiocruz

Leonardo de Andrade Ribeiro’, Josiane do Nascimento Maciel’, Nathalia Paula da Silva Abreu’,
Lara de Almeida Duarte* e Daiana Domingos da Costa’
Orientadores: Suzi Santos de Aguiar’, Daniel Bruno Nogueira’ e Ana Aparecida Costadella Daniel®

O Castelo Mourisco ¢ um importante local de preservacao e divulgacao cien-
tificano Brasil. As visitas realizadas nesse espago proporcionam aos visitantes uma
imersdo no contexto historico do Rio de Janeiro no inicio do seculo XX, especialmente
no periodo das grandes epidemias que assolavam a populagado.

Um dos recursos utilizados durante as mediacGes no Castelo sdo as charges,
que oferecem um olhar ir6nico e critico sobre personagens historicos, como Oswaldo
Cruz, as medidas sanitarias implementadas na época e a Revolta da Vacina. Essas
ilustragdes possibilitam a compreensao de temas complexos e promovem um dialogo
critico entre os visitantes. Com seu carater satirico e provocativo, as charges captam
a atencdo e incentivam a reflexao, convidando o publico visitante para uma mediacdo
dialogica. A mediacdo realizada com charges, como estratégia, proporciona ao visi-
tante a construcao de novos conhecimentos, promovendo um protagonismo ativo, o
que reforca e reelabora saberes durante a visita, criando um ambiente participativo.
Essa abordagem democratiza o conhecimento, contribuindo para a troca de experi-
éncias entre os mediadores e o publico, valorizando a diversidade de perspectivas e
tornando a ciéncia mais proxima do cotidiano. Esse processo é conduzido sob uma
perspectiva de horizontalidade, na qual as charges servem como pontes que possibili-
tam que os saberes cientificos, historicos e culturais sejam popularizados. A ciéncia é

compreendida como uma construcdo social (Oliva, 2009) e, portanto, pautada e
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desenvolvida sob demandas coletivas predominantes em seus contextos.

Nosso relato se baseia na experiéncia que tivemos com a realizacdo de me-
diacGes com uso de charges nas varandas do segundo e terceiro andares do Castelo
Mourisco. Tais charges foram obtidas a partir de pesquisarealizada no acervo da Bi-
blioteca da Casa de Oswaldo Cruz (COC/Fiocruz). Seus temas estavam relacionados a
questdes historicas e cientificas, tais como politica, reforma urbana e satde publica.
O publico dareferida atividade era composto tanto por visitantes espontaneos de
diferentes idades quanto por estudantes do Ensino Fundamental Il e do Ensino Medio
provenientes de escolas publicas e privadas.

A metodologia utilizada, baseada na teoria de Bakhtin (1953), envolveu media-
¢Oes que usaram charges para promover o pensamento critico. Apds uma pesquisa
teorica, foram destacados os principais pilares, com o objetivo de enfatizar a pedago-
gia dialogica presente nas mediaces realizadas no Castelo Mourisco. Nesse sentido,
o metodo utilizado permitiu que os visitantes analisassem as charges e compartilhas-
sem suas impressoes apos receberem instrucdes sobre a visita. A mediacao, com uso
de charges como “Conferéncia Sinistra” e “Revolta da Vacina”, estimulou o engajamen-
to ativo, promovendo a interpretacdo e discussao dos temas abordados. Essa intera-
cao despertou o interesse e proporcionou a criagao de conexdes entre as ilustragoes
e 0 contexto historico, gerando um ambiente de aprendizado dinamico e critico, onde
0s visitantes se sentiram a vontade para expor suas conviccoes sobre historia e cién-
cia. Eles levantaram questdes sobre saude, como vacinas e doencas, e observaram a
ridicularizacdo de Oswaldo Cruz. Além disso, discutiram a reforma urbana no Rio de
Janeiro e os corticos, fazendo também conexdes com a pandemia e refletindo sobre
o periodo pos-pandémico, o que enriqueceu as discussdes. Cada mediacao se mos-
trou unica devido a diversidade de opinides e bagagens culturais dos visitantes, o que
trouxe diferentes perspectivas e enriqueceu a experiéncia educativa e as discussdes
sobre as representacdes satiricas. Essa variedade permitiu que os mediadores adap-
tassem suas estratégias, utilizando as charges e outros recursos de forma a se conec-
tar melhor com as experiéncias de cada grupo.

Os desdobramentos dessa atividade sugerem que o uso de charges pode ser ex-
pandido para outros contextos e exposicdes, além da visita ao Castelo Mourisco.

A combinacdo interdisciplinar de historia e ciéncia tem potencial para enriquecer as




mediacdes, tornando os conteldos mais acessiveis e interessantes para diversos pu-
blicos. Essa abordagem também fortalece o papel do Museu da Vida Fiocruz como um
espaco de divulgacao cientifica, apresentando a ciéncia como uma construcado social e
historica.

Dessa maneira, a mediacdo com charges no Castelo Mourisco transformou a vi-
sita em uma experiéncia de aprendizagem ativa e participativa. Este processo educa-
tivo ndo apenas construiu conhecimentos de forma conjunta, mas também promoveu
um ambiente inclusivo e acessivel, que engajou os visitantes na reflexdo critica sobre

a histdria e a ciéncia.
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A transdisciplinaridade do Sitio Arqueologico da Fiocruz com os Objetivos do Desenvolvimento
Sustentavel da Organizacao das Nacoes Unidas
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A arqueologia pesquisa e organiza informacdes do passado para que possamos
entender nossas origens e as relacdes sociais, trazendo a importancia da conscién-
cia historica, as contradi¢des, estudando possiveis comportamentos sociais que se
modificam ao longo do tempo e desvendando conexdes interculturais e patrimdnios
da sociedade.

Em 2013, o sitio arqueoldgico do Museu da Vida Fiocruz (Casa de Oswaldo Cruz)
foi descoberto a partir de vestigios do antigo Complexo de Incineracao de Lixo Urba-
no, sendo a seguir elaborado o projeto expografico e arquiteténico para preservacao
dos vestigios e visitagao publica do local. Foram desenvolvidos projetos executivos
para estruturas de passarela, guarda-corpos, cobertura e o projeto expografico, com
producdo de conteudos e comunicacao visual.

O presente trabalho relata reflexdes sobre experiéncias da pratica de media-

cdo no Sitio Arqueologico - Vestigios Arqueoldgicos do Antigo Complexo de Incinera-
cdo de Lixo Urbano, que integra os equipamentos da exposicdo do Parque da Ciéncia
do Museu da Vida Fiocruz. Essa mediacao esta focada na apresentacao do Sitio,
introduzindo o tema dos Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da Organi-
zacdo das NagBes Unidas (ONU) junto as tematicas desenvolvidas na atividade.
Os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel sao um apelo global a agdo para aca-
bar com a pobreza, proteger o meio ambiente e o clima e garantir que as pessoas, em
todos os lugares, possam desfrutar de paz e de prosperidade. (ONU, 2015).

A ONU lancou em 2015 a Agenda 2030 com 17 objetivos que buscam trazer

melhorias desde a vida da natureza até a vida humana. S3o objetivos ambiciosos
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e interconectados que abordam os principais desafios de desenvolvimento enfren-
tados por populagdes do Brasil e do mundo. A ONU e seus parceiros no Brasil estdo
trabalhando para atingir os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel juntamente
com governos, instituices e organizacdes da sociedade civil.

Como estrategia educativa de mediacao, iniclamos com a apresentacao da ci-
éncia da arqueologia e sobre aimportancia das relacdes entre ambiente e saude. Para
isso, exploramos com o publico o painel que contém a explicacao das etapas da arque-
ologia (identificagdo, sondagem, escavacao, documentacdo e exposicdo). A primeira
troca com os visitantes € a investigacdo de suas percepgdes prévias acerca da arque-
ologia e do trabalho do arqueclogo, levando em conta sua contribuicdo para a ciéncia.
Todo o espaco do Sitio € explorado na mediacao, comecando com a observagdo da
localizagdo das escavacdes que revelam o sitio arqueologico.

Para a constru¢do da mediacao, leva-se em conta a fun¢do do bolsista como
mediador do conhecimento (Lev Vygotsky -1989, Casa de Oswaldo Cruz, 2021), tra-
zendo como elemento pedagogico central o contexto de vida dos visitantes. Entre
estes, predominam estudantes que sdo levados a refletir sobre seus territorios e
vivéncias por meio de perguntas disparadoras como: “O que vocé acha dos processos
de queima de lixo nos ambientes das cidades?’, “Qual € a sua visdo sobre a importan-
cia deste local e dessa pratica?’, “Qual a relacdo deste complexo de incineragdo de lixo
urbano com as ODS?" As tentativas de responder a essas perguntas geram debates
acalorados, o que tende a aprofundar o interesse pelo que estdo vendo a sua volta.
Durante a discussdo, situamos as relacées geograficas do Complexo de Incineracao
emrelacao a cidade do Rio de Janeiro e emrelagdo as atividades da propria Fiocruz,
verificando esses aspectos por meio de seus vestigios, expostos em uma vitrine. A
seguir, utilizamos as maquetes tateis, dando inicio a discussao sobre acessibilidade,
educacdo de qualidade e inclusiva, o que perpassa pelas ODSs 4 e 10, incluindo tam-
béma ODS 11, que se refere as cidades e comunidades sustentaveis. A conversa se
desenvolve no sentido de trazer cada vez mais aprofundamento no tema, sempre com
perguntas problematizadoras (Paulo Freire, 2005), segundo o interesse e os relatos
dos visitantes. Nessa etapa da mediacao, explicamos a importancia da ciéncia e dos
acervos como elementos de comprovacao cientifica. Finalmente, introduzimos a ideia

de que, cada vez mais, precisamos pautar a tematica da sustentabilidade e de como
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aproducdo e o consumo responsavel interferem em nossas relagdes sociais e coma
natureza, correlacionando esses conteudos com o Objetivo Sustentavel 12: Consumo
e producdo responsavel. Como estrategia, utilizamos o totem interativo que contem
um jogo sobre a coleta seletiva do lixo, reafirmando toda a discussao desenvolvida ao
longo da mediacdo e verificando na pratica o entendimento prévio que os visitantes
detém acerca da distribuicao correta de lixo na coleta seletiva, associando a possibili-
dades dereciclagem.

Pensar a media¢do usando os ODS como metodologia associada a uma aborda-
gem decolonial, por meio do “paradigma outro” (Mignolo, 2003), de pensamento critico,
analitico e utdpico, € uma possibilidade de construcao de esperanca para a luta contra
o cenario de sofrimento causado pelo projeto de modernidade. Com uma escuta ativa e
empatica, e possivel que a mediagdo se torne prazerosa e memoravel para os frequen-
tadores do Museu da Vida Fiocruz. Tratar as ODS é uma abordagem decolonial que pde
em questdo as necessidades globais, para além das necessidades de cada pais, pensan-
do na preservacao da vida e valorizacao das sociedades humanas.

Minha experiéncia se deu em duas fases: a primeira, seguindo o roteiro original
sem a utilizacao da tematica dos ODS, e, em uma segunda fase, introduzindo as rela-
cOes entre o complexo de incineragao e os ODS. Pude observar que minhas mediagdes,
antes de aplicar os ODS, eram mais pautadas nas questdes estruturais, historicas e
comparativas, como o tamanho da torre de incineracao emrelacao ao tamanho do Cris-
to Redentor, causando muitas vezes desinteresse entre os estudantes. A densidade da

discussao nem sempre surgia partindo dos alunos, e sim dos professores, mas muitas




vezes gerando vazios de sentido. ldentifiquei que, com a introdugdo dos ODS, se criam
oportunidades de aprofundamento, possibilitando reflexdes. Assim, trazendo para a
discussdo 0s ODS 3 - Bem estar e satide, ODS 6 - Agua potavel e saneamento, ODS 12

- Consumo e Producdo responsaveis, ODS 13 - Contra a mudancga global do clima, ODS
14-Vidanaaguae ODS15-Vida terrestre, percebemos que os visitantes mostram mais
interesse por entenderem a ciéncia como patriménio coletivo. Esse enfoque traz paraa
discussao uma visao social critica, pautada nas relagdes entre ciéncia x tecnologia x so-
ciedade. As interacOes tendem a gerar outras perguntas problematizadoras que emer-
gem entre os proprios alunos, relatando catastrofes naturais como a do Rio Grande do
Sul e a enxurrada de Petropolis (casos mais comentados).

Percebemos entdo falas de estudantes expressando o desejo de serem
arqueologos, o que se diferencia do desinteresse do inicio da mediacdo. Observamos
que a excitacao pelo tema faz com que o tempo de mediagdo muitas vezes fuja do
habitual, devido a discussdes e trocas de vivéncias entre os proprios visitantes, es-
tudantes e professores que acompanham as turmas. Utilizando os ODS na mediacao
do sitio arqueoldgico, é possivel constatar que o interesse se da quando ha uma fami-
liaridade com o assunto, e o que antes era novo, exotico e afastado torna-se intimo,
conhecido, discutivel - talvez porque esses Objetivos ja facam parte dos contetdos
escolares ou porque os visitantes tenham tido contato com esses principios pelas
midias. Os alunos, principalmente de instituicdes publicas, relatam o que viram na
escola, expressando interesse particular por determinados Objetivos. Finalmente,
observamos que a mediacao, da forma como € conduzida, possibilita a inter-relacao
das ODS com a arqueologia e seu proposito como ciéncia social, no sentido de auxiliar
a compreensdo e obtencao de informagdes sobre a sociedade e formas de organiza-
¢Oes humanas por meio de estudos diretos e evidéncias historicas.

Como contribuicdo, minha sugestdo € a adi¢ao de placas no sitio arqueologico
exemplificando os ODS e adicionando perguntas problematizadoras. O repertorio do
Museu da Vida Fiocruz pode ser enriquecido a partir de nossos roteiros de mediacao
associados a utilizacao de metodologias e abordagens consolidadas na Politica Edu-
cacional do MVF. Reafirmamos, por meio desses roteiros, o compromisso do museu
como instituicdo de saude publica com o cumprimento das ODS e a criagdo de espa-

cos de dialogo e comunicagdo acerca desses Objetivos Globais.
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A decolonialidade e a educacao para as relacoes étnico-raciais na mediacao museal do
Museu da Vida Fiocruz

2
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Os espagos museais estdo se tornando cada vez mais populares no Rio de
Janeiro. A integracdo com a sociedade se tornou uma das partes principais do que
seria um plano de trabalho museal, com atividades e exposicoes que saem da ideia
contemplativa do que era, tradicionalmente, para ser o museu, tornando-o mais inte-
rativo e interessante. Trabalhando ha alguns meses no Museu da Vida Fiocruz (MVF),
percebemos que a ideia de interagao com o publico € muito vantajosa quando plena-
mente aplicavel, uma vez que encurta lagos e expande a capacidade de conhecimento,
principalmente aqueles que ndo estao devidamente expostos no cotidiano.

O Museu da Vida atualmente possui seis espacos tematicos de visitacao:

a) Castelo, b) Cavalarica, c) Parque da Ciéncia, d) Tenda da Ciéncia, e) Centro de Recep-
cdo e f) Borboletdrio. Neste trabalho, faremos um relato de experiéncia sob a ética

de dois bolsistas do Programa de Iniciacao a Divulgacdo e Popularizagdo da Ciéncia
(Propop) durante suas atividades de mediac&o no Parque da Ciéncia (MVF).

O Parque da Ciéncia ndo é, nem de longe, um dos espacos mais conservados ou
atualizados do MVF - isso se torna perceptivel ao andar pela area externa e se ver
impossibilitado de usar algumas ferramentas interativas, limitando-se apenas a lei-
tura do que aquele objeto poderia fazer, caso estivesse funcionando. Por se tratar do
espaco mais escolhido como espaco de visitacdo pelo publico, segundo levantamento
do Nucleo de desenvolvimento de Publico NDP do MVF, principalmente por escolas,
instituicoes e ONGs, com grupos de criancas, adolescentes, adultos e idosos, quase
sempre divididos por faixa etaria, a depender da visita, a falta dessa manutencdo

impacta diretamente nossas atividades diarias.
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Durante os primeiros meses mediando, recebemos diversos tipos de publicos
no museu. Como estudantes de pedagogia, nos atentamos bastante para a forma
como nos comunicamos com eles. Acreditamos que a comunicacgdo é um fator de
aproximacdo instigante para adentrar ao processo de aprendizagem.

Adentrando no espaco interno, nos deparamos com um grande painel iluminado
com a fotografia da visita de Albert Einstein ao Brasil para conhecer a Fiocruz. Nessa
foto também estdo diversos pesquisadores brasileiros ao seu lado, sendo um deles
Carlos Chagas. Iniciamos a mediac¢do interna perguntando o que eles observam de
semelhanca naquelas pessoas - a intencao € que consigam destacar a presenca de
homens brancos e a auséncia de minorias que constituem a nossa sociedade. Apods a
percepcao, perguntamos se so aquelas pessoas, homens brancos, fazem ciéncia no
Brasil e no mundo e, principalmente, se naquela época somente pessoas semelhantes
a eles poderiam ser cientistas.

O objetivo, que quase sempre alcancamos, independentemente da idade ou do
publico, € gerar um incémodo para que questionamentos acerca do assunto possam
surgir; assim, podemos trazer exemplos (fotos impressas e plastificadas) de pessoas
negras, mulheres, indigenas e deficientes que também produziram ciéncia a época
ou fora dela, explicando a importancia daqueles cientistas no painel para a medicina
do nosso pals, mas ressaltando que outras pessoas, que estavam produzindo tanto
quanto eles, foram invisibilizadas apenas por existirem.

Ao final da apresentacdo, fazemos uma fala que enaltece a importancia daquele
debate e que logo apos eles tambeém poderao se tornar cientistas, participando das
atividades previstas na mediacdo. Ao final de quase toda atividade que acompanha-
mos, vemos uma animacao incontrolavel vinda de pessoas que nunca tiveram contato
com um museu interativo na vida, principalmente de ciéncias - uma area, infelizmente,
elitizada (apoio esse argumento no fato de que S6nia Guimardes+ainda é a primeira
mulher negra doutora em Fisica no Brasil). Acredito que parte dessa animagao advém
da importancia de jovens negros e LGBTQIAPN+ comporem a maioria da equipe de
mediac&o. E uma sensac3o de “eu também posso” que percebemos em cada olhar que

vai de encontro ao nosso. Durante uma mediacao, tivemos a oportunidade de ouvir
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isso de uma senhora de mais ou menos 60 anos, estudante da EJA (Educacdo para
Jovens e Adultos), que fez questdo de colocar ojaleco, segurar a foto de Jaqueline
Goes de Jesus® e dizer "ainda ha tempo para mim”.

Usar as ferramentas da decolonialidade® pode nos trazer resultados satisfato-
rios no processo de aprendizagem, principalmente quando falamos de um museu que
esta localizado na Zona Norte periférica do Rio de Janeiro e que recebe quase a maior
parte do publico advinda de comunidades do entorno. Tornar o conhecimento

decolonial é trazer

Prdticas que abrem caminhos e condicdes radicalmente “outras” de pensamento, re e insurgimen-
to, levantamento e edificacdo, prdticas entendidas pedagogicamente - prdticas como pedagogia
- que, por sua vez, fazem questionar e desafiar a razdo tnica da modernidade ocidental e o poder

colonial ainda presente, desligando-se deles. (Walsh, 2009, p. 28).

A ciéncia ndo é algo exclusivo da branquitude e muito menos do Ocidente. Apds
25 anos de funcionamento do Museu da Vida Fiocruz - cuja esséncia esta na interacao
com o publico - ainda ndo houve uma reformulacao efetiva das atividades curriculares
que o estruturam. A proposta de elaborar materiais, imprimir, plastificar e difundir di-
ferentes visdes de cientistas no painel surge do compromisso coletivo dos mediadores
com a educacao voltada para as relagdes étnico-raciais. Trata-se de uma agdo que con-
trasta, por exemplo, com a Bancada de Pasteur - batizada em homenagem ao renomado
cientista francés -, onde, independentemente do grau de envolvimento pessoal, cabe a
nos, bolsistas, relatar a importancia historica de sua obra para a ciéncia.

Entender o continente africano como o berco da humanidade - logo, da cién-
cia - e utilizar dos diversos tipos de conhecimentos produzidos pelos africanos nos
espacos do Museu da Vida, para além de um totem, que infelizmente foi apagado pelo
tempo, no Jardim dos Cadigos, é colaborar com a urgéncia e a diversidade do proces-

so de aprendizagem do publico do Museu.

>Biomédica brasileira responsavel pelo mapeamento do genoma da Covid-19.
6Termo cunhado por Catherine Walsh - professora e diretora do Doutorado em Estudos Culturais da América Latina -
que retrata o pensamento e a pratica centralizada no pensamento hegemanico eurocéntrico.
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Praticando Ecologia-UNIRIO: ressignificando a atividade para atuacao no Museu da Vida Fiocruz

Yasmim Pereira dos Santos Francisco', Thayna de Franca Paixao’, Eduarda Cristina Rigaud Lione de Freitas’,
Robson Costa dos Santos Junior*e Karine Leonardo Pinheiro®
Orientadores: Tatiana Fabricio Maria® e Maria Paula Bonatto’

O Projeto Praticando Ecologia e Integrando Saberes nas Escolas foi criado por
discentes da disciplina de Ecologia Basica da Universidade Federal do Estado do Rio de
Janeiro (UNIRIO) como um método avaliativo. Por ser seu carater aplicado, o projeto foi
transformado em uma atividade de extensao da UNIRIO com o objetivo de disseminar
o conhecimento de Ecologia de Populagdes alem dos muros académicos, atendendo
estudantes de escolas publicas e particulares do Rio de Janeiro, abrangendo tanto o
ensino fundamental (primeiro e segundo segmentos) quanto o ensino médio. Com essa
versatilidade de faixa etaria, o projeto foi aplicado no Parque da Ciéncia do Museu da
Vida Fiocruz, que possuium publico diverso, para ser aplicado no espaco museal, pois 0s
temas ecologicos abordados estdo em sintonia com esse Museu.

A partir dessa parceria, o projeto passou a ser adaptado para diferentes faixas
etarias, ja que no Museu ndo ha o controle de idade, com visitantes desde criancas de
5anos ate idosos de 70 anos. Por conta disso, os conceitos, que na sala de aula sao
abordados de maneira mais prolongada, foram adaptados para uma apresentacdo mais
curta e dindmica. Dessa forma, os visitantes do Museu compreendem os principais
conceitos de Ecologia propostos pelo Projeto, como natalidade, mortalidade, reprodu-
cao, interacoes ecologicas e capacidade de suporte, alem da importancia dos recursos,
especialmente a agua, fundamental para todos os seres vivos. A adaptacdo da atividade
para o Museu também enfoca a preservagao dos biomas brasileiros e aimportancia da

conservacdo ambiental em escala global.

'Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas pela Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO); extensionista do
Projeto de extensdo pela PIBEX; bolsista Propop Museu da Vida Fiocruz.

2 Licenciatura em Pedagogia pelo Instituto Superior de Educagdo do Rio de Janeiro (ISERJ); bolsista Propop, Museu da
Vida Fiocruz.

3 Licenciatura em Quimica pela Instituto Federal do Rio de Janeiro (IFRJ); bolsista Propop, Museu da Vida Fiocruz.
4Bacharelado em Ciéncias Bioldgicas pela Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO); voluntario do
Projeto de Extensdo.

5Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas pela Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO); voluntaria do
Projeto de Extensdo.

6Coordenadora do Projeto, Laboratorio de Ecologia e Biogeografia, Departamento de Ecologia e Recursos Marinhos;
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Inicialmente, o projeto foi apresentado aos bolsistas do Parque da Ciéncia, do
Castelo e do Conjunto Historico do Museu da Vida (Figura 1), que receberam uma forma-
cao sobre os conceitos ecologicos aplicados. As opinides dos bolsistas foram coletadas
e utilizadas para ajustar a proposta para o espagco museal, que foi muito bem aceita. A
simplicidade dos materiais necessarios para as atividades, como crachas feitos manual-
mente com barbante e papel-cartao de diferentes cores para representar personagens,
foidestacada, assim como a énfase em atividades corporais e interativas que estimu-
lam o aprendizado. As atividades exigem a participacao de, no minimo, 20 pessoas, que
sao divididas em personagens: on¢a-pintada, capivara e recursos, como agua. Cada par-
ticipante usa um cracha de cor especifica para representar seu papel (Figura 2), sendo
vermelho para onga-pintada, amarelo para capivara e azul para o recurso.

As dinamicas sao realizadas em trés etapas: na primeira dinamica, os participan-
tes que representam capivaras correm em direcao a umrecurso limitado, abordando
os conceitos de reproducao, natalidade e competicao intraespecifica; ja na segunda
dinamica, o foco esta na taxa de mortalidade e capacidade de suporte, pois as capiva-

ras precisam fugir das oncas-pintadas para evitar serem capturadas, o que resulta na
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diminuicao da populagao de capivaras; e, por fim,
na terceira dinamica, alem de continuarem fugindo
das ongas, as capivaras competem entre si para
garantir o acesso ao recurso disponivel, intensifi-
cando a competicao intraespecifica.

Os resultados se mostraram positivos a

partir do feedback entusiasmado tanto de crian-

cas quanto de adultos, que relataram ter gostado

muito da forma interativa e divertida de aprender imagem 4 /et

~

conceitos ecoldgicos. A interacdo com diferentes
faixas etarias no Museu da Vida destacou o impac-
to positivo do projeto, demonstrando que o apren-
dizado de ecologia pode ser acessivel e prazeroso
alem dos muros da convencional sala de aula.

Esse formato inovador de ensino reafirma

aimportancia de metodologias interativas e prati- Fonte: Yasrmin Francisco

cas no processo de ensino-aprendizagem, promo-

vendo maior engajamento e conscientizagdo sobre
ecologia e meio ambiente. O sucesso do projeto

no Museu da Vida Fiocruz reforca seu potencial
para continuar impactando diferentes publicos e

expandindo a conscientizacao ecoldgica.
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0 ensino de quimica em espacos museais para criancas autistas

Eduarda Cristina Rigaud Lione de Freitas', Raguel Campos Martins' e Yasmim Pereira dos Santos Francisco’
Orientadora: Luciana Sales’

O Museu da Vida Fiocruz e um espaco de integracao entre ciéncia, cultura e
sociedade com o objetivo de educar e informar de forma ludica e criativa, por meio de
exposicoes e atividades interativas. Ha pouco mais de uma decada, o Museurealiza
uma selecdo de estudantes universitarios de distintas areas de formacdo para atuar
como mediadores no Programa de Iniciagdo a Divulgacdo e Popularizacdo da Ciéncia
(Propop). A oportunidade de atuar como estudante de quimica no Museu da Vida Fio-
cruz e uma experiéncia excepcional, pois o contato diario com a media¢do desperta
nosso interesse ndo apenas pessoal, como também profissional e académico. Dessa
maneira, durante os seis meses de atuacao, o Propop tem sido fonte de muito
aprendizado e conhecimento.

Vale ressaltar que o Parque da Ciéncia possuium publico diversificado, que
ganha ainda mais relevancia quando se tem em perspectiva as pessoas com deficién-
cia, que possuem algum tipo de limitacao em diferentes gradacdes, podendo variar
de comprometimentos leves, medios e graves até a perda total da capacidade fisica,
intelectual ou sensorial. Dentre eles, destacaremos um grupo de criancas com Trans-
torno de Espectro Autista (TEA), sobre o qual relataremos o experimento da“vela
que apaga sozinha"

Compreendemos que a acessibilidade trata de questdes relacionadas as bar-
reiras entre o publico e o museu, sendo elas fisicas, sensoriais ou de atitude, a partir
da compreensdo de que a interacdo e de pessoas em diferentes condicdes. Nesta pra-
tica, daremos énfase a Banca Pasteur, que explora o universo da experimentacdo em
ciéncias com base nos conceitos da quimica. Algumas etapas antecedem a mediagdo,

como preparar, realizar o dialogo e desenvolver. A atividade objetiva demonstrar a

TEstudante de Licenciatura em Quimica no Instituto no Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio
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combustdo de uma vela e o consumo de oxigénio. Os materiais utilizados foram: copo
de vidro, vela, prato e agua. Durante o desenvolvimento, a vela foi colada no prato com
um pouco de cera derretida. Em seguida, foi colocada agua no prato, a vela acendeu e

foi coberta com um copo de vidro, como mostra a Figura 1.

Imagem 1: Experimento da vela na Bancada de Pasteur (Museu da vida Fiocruz)

Fonte: Yasmin Francisco

Fonte: Yasmin Francisco

Imagem 2: Experimento da vela na Bancada de Pasteur (Museu da vida Fiocruz)

A vela comeca a apagar, e a agua entra no copo, como mostraa Figura2. O ar
quente, que envolve a vela, resfria-se a medida que a vela apaga, entdo a pressdo dentro
do copo vai ser menor, e a agua € empurrada para dentro do copo pela pressao atmosfe-
rica. A vela apaga porque ndo existe dentro do copo O2 para se transformar em CO2.

Todos foram convidados a observar a chama dancando. O brilho nos olhos das
criancas eraincrivel, e logo percebi que estavam completamente envolvidas. Assim, ini-
ciamos o bate-papo abordando a importancia que o fogo e o oxigénio tém. Assisti com
entusiasmo enquanto cada uma delas, com olhares curiosos, fazia perguntas e tentava

entender o que estava acontecendo: “Por que a vela esta apagando?’, “Por que a agua




esta subindo?” Apods as explicacdes, as criancas deram saltos de alegria, e algumas até
aplaudiram. Esse experimento ndo apenas mostrou uma reacao quimica simples, mas
também se tornou um momento de aprendizado coletivo. Todos estavam muito concen-
trados, ampliando o debate e expressando suas ideias (Sassaki, 2009).

Percebemos que, mesmo em um espaco onde poderiam se sentir desconforta-
veis, a quimica da vela criou um ambiente de curiosidade e descoberta. Essa experi-
éncia me ensinou que, com a abordagem certa e um pouco de criatividade, é possivel
transformar o aprendizado em uma aventura emocionante, cheia de descobertas e
surpresas. Fica claro, portanto, que as mediacdes desenvolvidas constatam a afeicao
do publico com os registros e a comocao ao acolhé-los pela instituicdo. Assim, para
alem de um local de educacao, o Museu da Vida Fiocruz caracteriza-se tambem como

um espaco aberto a emocao e a afetividade.
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Relato de experiéncia a partir de praticas educacionais voltadas para a arqueologia no espaco museal

Marcela Mildo Luna de Aratijo’
Orientadores: Luciana Sales’

Com o designio de relatar as experiéncias realizadas nos eventos para o publico do
Museu da Vida Fiocruz, este texto conta com dados oriundos dos dias 25 de maioe 5
de outubro de 2024 como escopo final. Dando inicio ao entendimento de arqueologia
publica, que € um campo da arqueologia que visa tornar o conhecimento arqueologi-
co acessivel e relevante para o publico em geral, busca-se integrar as comunidades
locais e a sociedade no processo de pesquisa, preservacao e interpretacdo do patri-
monio arqueologico. Essa abordagem promove a participacdo ativa da comunidade, o
dialogo e o envolvimento com a histdria e o patrimonio cultural.

Os objetivos da arqueologia publica incluem a conscientiza¢ao sobre a importancia da
preservacao do patrimonio, a criagdo de uma arqueologia mais inclusiva e participati-
va, e a valorizacdo do conhecimento tradicional e das perspectivas das comunidades
envolvidas. Em resumo, a arqueologia publica amplia o alcance da arqueologia, indo
alem do meio académico e promovendo um acesso mais democratico e compartilha-
do ao conhecimento historico e arqueoldgico. Com essa compreensao breve do ramo,
a arqueologia tende a interagir com a comunidade e grupos sociais, e objetivando o
conceito de um espaco museal como e o de preservar, investigar e expor objetos e
conhecimentos que possuem valor historico, cultural, artistico ou cientifico. Assim,
elabusca:

.Conservar o patrimdnio: proteger e conservar pegas e documentos para as futuras
geracoes, preservando a memoria cultural e historica.

.Educacdo e conhecimento: servir como fonte de aprendizado e pesquisa, promoven-
do a educacao por meio de exposicdes, palestras e oficinas.

.Promocado cultural: estimular o interesse cultural e artistico da sociedade, proporcio-
nando acesso a diferentes perspectivas e historias.

.Inspiracdo e criatividade: motivar a apreciacdo das artes e da ciéncia, inspirando
criatividade e novas formas de pensar.

'Estudante de Graduagdo em Arqueologia na Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ); bolsista do Museu da

Vida Fiocruz, Parque da Ciéncia.
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Aela, une-se também a arqueologia patrimonial, que € uma area da arqueologia
dedicada ao estudo, conservacdo e gestdo do patriménio arqueologico, considerando
ndo apenas os vestigios materiais, mas também seu contexto cultural e relevancia
para as comunidades contemporaneas. Esse enfoque prioriza a protecdo do patri-
monio arqueologico como um recurso cultural e social, promovendo a valorizacao
e asustentabilidade desses bens. Na arqueologia patrimonial, o objetivo é garantir
que os sitios e artefatos arqueoldgicos sejam preservados para as geragoes futuras,
ao mesmo tempo em que se facilita o acesso e a compreensdo publica desses bens
culturais. Isso inclui atividades como a investigacdo, a escavacao controlada, a cata-
logacdo, além do trabalho com comunidades locais para fomentar o respeito e a com-

preensao do valor historico e cultural desses bens.
Alguns aspectos fundamentais da arqueologia patrimonial incluem:

1. Gestdo do patrimdnio: desenvolvimento de politicas e prdticas para proteger
sitios arqueoldgicos e objetos historicos.

2. (Conservacdo: técnicas de preservacdo de vestigios arqueoldgicos, como a
restauracdo de artefatos ou estruturas antigas.

3.  Educacdo e divulgacdo: criagdo de programas educativos, museus e espagos
de interpretacdo para compartilhar descobertas com o publico.

4.  Eticaelegalidade: as leis de protecéio ao patriménio, aos direitos das comuni-
dades e ao manejo ético dos sitios arqueoldgicos.

5. Turismo patrimonial: planejamento de atividades turisticas responsdveis que

permitam o acesso ao patriménio sem danificd-lo.

Esse campo € essencial para preservar o legado cultural das sociedades antigas,
ajudando as pessoas a entender e valorizar suas raizes culturais e promovendo uma
conexdo mais profunda com a histdria. Com a integragdo dos conceitos citados an-
teriormente, foram desenvolvidas atividades praticas com o intuito de aproximar o
campo social e publico, tornando essa experiéncia palpavel ao conhecimento comum,

tornando essa vivéncia organica e inclusiva para o entendimento publico.




Imagem 1, 2 e 3: detalhes da realiza¢do das atividades
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Micromundo e as vivéncias no macromundo

Pedro Henrique Duarte da Silva" e Méyra Paula Costa Ludgerio’
Orientadora: Maria Paula Bonatto’

Esta narrativa tem como objetivo provocar reflexdes sobre vivéncias de um gra-
duando de Ciéncias Bioldgicas na area interna do Parque da Ciéncia, também chamada
de Piramide, onde ha um espaco dedicado aos menores niveis de organizacao da vida,
referenciados pelos profissionais da area da Biologia como microbiologia.

No processo da construcdo do espago museologico, foi proposto o objetivo educativo
de despertar o interesse e promover o dialogo publico em ciéncia, tecnologia e saude,
inserindo o contexto histdrico e social, promovendo a cidadania como dimensao da pro-
ducdo social da satide (Fundagdo Oswaldo Cruz, 2023, p. 20). Entre as figuras exercidas
no ambiente museal, destaca-se a do mediador, que, além de atuar como “ponte” que
propde conexdes entre os objetos do acervo e os visitantes, auxilia na construcdo de
problematiza¢des acerca dos objetos, fazendo com que se crie o campo de percepcao
em torno das dimensdes historicas, sociais e politicas de cada objeto ou equipamento.

No Museu da Vida Ficoruz, € incentivado que isso seja feito por meio da peda-
gogia da pergunta, como propde Paulo Freire em sua obra A pedagogia da pergunta
(1997). Diante disso, decidimos refletir e relatar experiéncias vividas no ambito do
espaco “micromundo’, com énfase na media¢ao do equipamento Proporcoes Micros-
copicas, que retine um mobile, uma almofada na forma de hemacia e uma legenda
multimidia. O maébile e a hemacia sdo constituidos por modelos que mantém cientifi-
camente as propor¢des microscopicas expressas em tamanhos ampliados, de modo a
possibilitar uma demonstracdo visual desses elementos no mundo macroscopico.

Conforme preparavamos as acoes educativas de mediacao, nos sentimos moti-
vados areaprender sobre microbiologia, em especial sobre as celulas que compdem
o corpo humano, ateé os virus. Outro desafio foi equacionar as informac&es apresenta-

das na legenda multimidia como parte de minha estratégia de mediacao, traduzindo
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informacgdes cientificas para uma linguagem simples, adaptada para diferentes faixas

etarias e publicos.

Imagem 1: Equipamento denominado “Propor¢des Macroscdpicas”, conjunto composto por maébile, sofa que simula
uma hemacia ampliada e aparelho multimidia com tela tatil

Fonte: os autores

Ao se depararem com o enorme sofa vermelho no centro da sala, convido os
visitantes a terem a visdo ampla dos objetos dispostos no mabile que fica logo acima
do observador: “Tal estratégia enriquece as reflexdes no campo da satde. Unindo arte
e ciéncia, criou-se um ambiente de imersdo afetiva: a hemacia é um sofa que permite
que o visitante se deite para contemplar o mobile” (Lopes et al,, 2019, p. X).

A mediacdo se inicia quando convido os visitantes a analisarem o ambiente em que

se encontram. Apds uma breve demonstragdo dos aparatos presentes, indico a se-
melhanca das figuras apresentadas aquelas observadas no monitor, iniciando, dessa
forma, o processo de busca do saber, proporcionando a troca de conhecimentos entre
mediador e publico.

Observando a diversidade de visitantes que adentram o espaco da Piramide do
Parque da Ciéncia, entendo que me foi ofertada a oportunidade de interacGes unicas.
Apesar do meu periodo de atuacdo se limitar a apenas dois dias por semana, obtive
experiéncias enriquecedoras para minha vida pessoal e profissional, atraindo positi-

vamente meu olhar para o potencial educativo da divulgacdo cientifica. Dentre essas




vivéncias, destaco conversas que tive com duas senhoras trabalhadoras da area da
saude e algumas conversas envolvendo o publico infantil, tanto por visitas livres como
agendadas, sendo este 0 caso das escolas que costumam visitar o museu.

Em uma tarde de quinta-feira, instantes antes do meu horario de almoco, duas
senhoras passavam pelo espaco e vieram ate mim apds terem sido atraidas pelos
modelos no ambiente, me questionando sobre seu objetivo. Enfatizei a importancia
dos seres de escala microscopica presentes no ambiente, como a hemacia. Men-
cionaram sobre suas areas de atuacdo, e, por ambas serem enfermeiras, aproveitei
para mostrar algumas pecas que a principio ndo haviam notado, como a presenca do
coronavirus em sua representacao macroscopica no mobile, estando colorido como
uma estratégia educativa, com suas estruturas proteicas representadas por hastes
verdes e corpo vermelho e arredondado.

Seguindo com nossa troca de saberes, apresentei-lhes nossa legenda multi-
midia localizada em um computador com tela tatil. Ao entrar em contato com a tela,
mostrei-lhes as informacdes que se referem aos virus, bactérias e células dispostas
no ambiente. As visitantes levantaram questdes sobre a vacina antirrabica, entdo
apresentei-lhes ailustracdo do virus e as informacdes sobre ele que estdo atual-
mente na legenda multimidia, desde os sintomas da doenca ate as caracteristicas da
vacina tanto para pré-exposicao como pos-exposicao, sendo este segundo caso vari-
avel emrelacdo ao periodo em que houve o contato com o animal infectado. O texto
multimidia também aborda sobre quem possui prioridade no tratamento, que sdo os
profissionais que trabalham com animais silvestres, como bidlogos, médicos vete-
rinarios, profissionais de laboratorio de anatomopatologia veterinaria, agronomia,
zootecnia, dentre outros.

Das duvidas tratadas ao longo do dialogo, aprendi muito sobre as experiéncias
das visitantes em seu cotidiano como profissionais importantes para o cuidado e
auxilio no tratamento de pacientes em situacdo hospitalar. Outra lembranca dessas
visitas agendadas que me traz emocao ocorreu apos a oficina “Ha vida numa gota
d'agua?’, quando estudantes foram até mim e pediram para que lhes explicasse sobre
a legenda multimidia. Entdo, conforme fuiindicando as imagens obtidas em microsco-
pia e comparando com os modelos dos aparatos que compdem o micromundo, perce-

bi o olhar radiante das criancas. Ao nos aproximarmos do horario da saida, uma aluna




veio me dizer que naquele dia realizou um grande sonho, pois sempre tinha desejado
manusear um microscopio, assim como os cientistas fazem.
Por meio dessas experiéncias, como graduando em licenciatura, me vejo cada vez

mais inserido em experiéncias que me enriquecem profissionalmente e como individuo.
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Mediacao no teatro: uma proposta dialdgica para refletir sobre a formacao do espectador

Rodrigo da Silva Carvalho Augusto', Caio Cezar Gongalves dos Santos’, Rita de Kdssia dos Santos Dias’,
Sabrina Neves Madeira Gomes'
Orientadores: Kailani Tavares Guimaraes® e Pablo Ribeiro de Aguilar®

Jacques Ranciére (2012) diz que, no teatro, ha o que ele chama de paradoxo do
espectador. Ele afirma que ndo ha teatro sem espectador e explica que é um mal ser

espectador por duas razdes.

Primeiramente, olhar é o contrdrio de conhecer. O espectador mantém-se diante de uma aparéncig,
ignorando o processo de produgdo dessa aparéncia ou arealidade por ela encoberta. Em sequndo
lugar, é o contrdrio de agir. O espectador fica imdvel em seu lugar, passivo. Ser espectador é estar

separado, ao mesmo tempo, da capacidade de conhecer e do poder de agir. (Ranciére, 2012, p. 8).

A partir dessa colocagdo, podemos refletir um pouco sobre a proposta do
espetaculo E o Fim da Picada (2017), do Museu da Vida Fiocruz, e o processo de forma-
cdo dos seus espectadores. O presente trabalho tem como objetivo refletir sobre o
espetaculo supracitado, apresentado pelos bolsistas do Museu da Vida Fiocruz atu-
antes no projeto Ciéncia em Cena, na formacao do espectador jovem e estudante dos
ensinos fundamental e médio. A proposta tem o interesse de explorar como o teatro,
aliado a temas cientificos e sociais, pode desenvolver um olhar critico e engajado nos
estudantes que participam da atividade. A peca é um conjunto de nimeros (cenas
curtas) de humor que compdem toda a obra teatral, abordando como tema as arbovi-
roses, doencas causadas por mosquitos, em especifico o mosquito Aedes aegyptie

as doencas dengue, zika e chikungunya, comuns no meio urbano.
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A pecaE o Fim da Picada, desde sua mediac3o antes da apresentac&o propria-
mente dita ate o encerramento - onde o publico, usualmente, se aproxima dos atores
para tirar fotos ou comentar sobre sua experiéncia -, possui um carater que pode tirar o
espectador desse lugar passivo exposto por Ranciere. No ambiente museologico, onde
conhecimento e experiéncia sensorial se misturam, o teatro apresenta uma possibilida-
de Unica de aprofundar temas complexos de forma lUdica. A dramaturgia utilizada permi-
te que os jovens espectadores se envolvam com questdes criticas, sociais e cientificas,
muitas vezes desafiadoras, mas apresentadas de maneira acessivel e provocativa.

A questdo central deste estudo é: como uma peca teatral seguida de debate
pode contribuir para a formacao do espectador? A pesquisa deseja investigar como
o teatro, aliado ao didlogo posterior, pode incentivar reflexdes e aprendizagens que
extrapolam a experiéncia artistica imediata. Ao unir dramaturgia e interacao, a inicia-
tiva permite uma experiéncia educacional que vai além do contetido formal, propor-
cionando aos jovens espectadores ferramentas criticas para analisar e questionar o
mundo ao seu redor. Paraisso, as obras Travessias do espectador escolar na contem-
poraneidade: concep¢des e reverberacdes do ato de fruir teatro, de Patricia Gusmao
Maciel, e O espectador emancipado, de Jacques Ranciere, se fazem importantes no
desenvolvimento teorico.

O estudo propde observar a experiéncia do publico durante a exibicdo da pecae o
debate posterior, analisando o nivel de interesse e engajamento dos estudantes ao lon-
go da atividade. Além disso, visa compreender de que maneira os temas apresentados
na peca sao interpretados e absorvidos pelos jovens espectadores, avaliar o impacto
da mediagdo no processo de formacao do espectador e explorar mudancas nas percep-
¢Oes dos jovens sobre os temas abordados. Para atingir esses objetivos, propde-se a
elaborar umroteiro de media¢ao que oriente a interagao com o publico, desde o inicio
até o encerramento das apresentacoes, especificamente para este estudo. Esse roteiro
sera aplicado durante uma semana de pesquisa, em que o espetaculo sera exibido para
seis escolas em horarios escolares, com uma media de uma turma por apresentacdo.
Apds cada exibicado, sera realizado um debate com os estudantes, permitindo que com-
partilhem suas impressdes e discutam o conteudo da peca de maneira livre. Neste rotei-
ro, deseja-se incluir perguntas antes e apos a apresentacao que sejamrelacionadas as

suas expectativas, conexdes com o tema, impressdes iniciais, relagao com o mundoreal,




acao e um feedback sobre a mediagdo. Apos a realizacao desse processo, propde-se a
escrita de umrelatorio sobre a pesquisa, apontando os resultados positivos e negativos
apresentados na aplicagdo do roteiro proposto.

Espera-se que a pesquisa proporcione uma compreensdo mais clara sobre o
interesse dos jovens por obras teatrais que abordam temas cientificos e sociais. Ao
entender os efeitos dessa experiéncia teatral no publico estudantil, a expectativa é
que o estudo revele como o teatro pode estimular a curiosidade, o engajamento e a
construcao de um pensamento critico sobre questdes relevantes para a sociedade.
Além disso, espera-se que o contato com a arte e com o debate critico ofereca aos
jovens uma nova perspectiva sobre a fungdo social do teatro. Esse processo de for-
macao do espectador jovem almeja ndo apenas fomentar o gosto pelo teatro, mas
tambem consolidar a capacidade dos estudantes de enxergar a arte como uma lingua-

gem para expressar e transformar a realidade.
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Precarizacao do trabalho e realidade social do Rio de Janeiro em debate nas Acoes
Territorializadas do Museu da Vida Fiocruz
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A exposicao Manguinhos territdrio em transe: novos encontros e didlogos
apresenta, por meio de fotografias, uma série de imagens que retratam arealidade
social e racial do Rio de Janeiro. Chamaremos atencdo para uma placa em especial
que € a de numero onze, que possui dois titulos principais, frente e verso, que sao:
“Trabalho digno chega para quem?” e “Por que ndo temos o mesmo acesso ao traba-
lho?" Essa placa introduz um debate sobre as categorias do que representaria um
trabalho digno. A imagem de um homem negro com biscoitos pendurados no pescoco,
que sdo produtos de venda do seu trabalho, € uma das principais imagens que mais
chamam atencao dos alunos na itinerancia nas escolas.

Quando oferecemos a exposicdo Manguinhos territdrio em transe: novos en-
contros e didlogos para as turmas selecionadas das escolas parceiras, a placanimero
onze e sempre destacada pelos alunos para introdu¢do dos debates. No primeiro mo-
mento, abrimos a reflexao sobre os objetivos sugeridos na imagem com as seguintes
perguntas: “Esse trabalho é digno ou ndo é digno?"” e “Esse trabalho € uma condicao
ouuma escolha?” Ja presenciamos muitas respostas como “Nao é digno, professora,
porque ele ndo escolheu trabalhar assim!” “E digno, professora, porque é o meio de
sustento dele para ajudar a familia” e "A maioria das pessoas que trabalham assim sdo
negras, porque existe o racismo”. Todas as motivacdes de cadaresposta dos alunos
tém os seus aspectos sociais, que sao atravessados pela realidade coletiva e individu-

al de cadaum.
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As condi¢des de vida dos alunos sdo atravessadas pelas desigualdades social e
racial, que lamentavelmente condicionam uma maioria significativa aos postos preca-
rios de trabalho e ensino. Nesse caso, tratemos o chdo da sala de aula como parte in-
tegral do chdo da sociedade que vivemos coletivamente e que se reflete na convivén-
cia escolar entre todo o corpo estudantil. Na pratica, isso se liga ao racismo historico
da sociedade brasileira e ao aprofundamento constante da precarizacao do trabalho.
Em niveis mais extremos da realidade, o problema dessa precariedade alcanca o seu
apice quando finalmente é banalizado.

Quando um aluno responde que é um trabalho digno e outro responde que nao,
quem esta errado nisso? Certamente, o grande responsavel dessa problematica toda
e o proprio Estado, visto que € na organizacdo da politica e da economia que o Estado
se organiza e é o incentivador de todas as contradi¢des e violéncias sociais que sao
apresentadas a grande maioria das pessoas pobres, negras, moradoras de favelas e
periferias. Justamente por esse motivo, ndo ha certo ou errado na resposta, porque 0s
estudantes trazem essa afirmacao a partir de uma problematica social que é parte da
realidade experienciada por eles.

Em uma sociedade marcada por desigualdade social e racismo, no mundo do
trabalho, qual é o lugar do negro? Por que, historicamente, a classe dominante reser-
va ao conjunto dos negros o trabalho precario, como o informal e a terceirizagdo? A
contradicdo da economia capitalista e o seu desenvolvimento em simesma levam a
sua propria miséria. E impossivel o capitalismo desenvolver as suas forcas produtivas
sem gerar desigualdades e contradi¢des, porque isso € um fato da propria dinamica

entre as duas classes, trabalhadora e burguesia.

Com base nesses dados, a OlT>afirma que a grande marca do mercado de trabalho mundial atual é
a precariedade: “em resumo, o modelo do emprego padrdo [estdvel e de tempo integral] é cada vez
menos representativo do mundo do trabalho atual, pois menos de um em cada quatro trabalhado-

res estd empregado em condi¢Ges correspondentes a esse modelo” (Mattos, 2019, p. 74).

5A Organizacdo Internacional do Trabalho (OIT) é uma agéncia da Organizacdo das Na¢des Unidas (ONU).




Ha um peso profundo no que se refere a popula¢do negra, em especial, as mu-
lheres, que sao brutalmente oprimidas por exploracao, racismo e opressao de género.
Assim, o que se explica dessa realidade ¢, justamente, a logica de funcionamento do
capitalismo, que necessita da miséria e da pobreza para subsistir. Dentro desse con-
junto de aspectos, o que podemos supor de problemas sociais e politicos para a placa
onze ser tdo escolhida?

Areforma trabalhista, a da previdéncia e a do ensino médio sdo politicas insti-
tucionais que buscam aprofundar e justificar, por meio das leis, a exploragdo do tra-
balho e amiséria social. E, de novo, no sistema em que vivemos, as principais vitimas
530 05 negros e 0s pobres. Esse € um dos varios motivos que os fazem ocupar postos
trabalhos informais e com menos direitos, sendo uma manifestacdo comprovada do
racismo na economia capitalista brasileira.

A partir dessas consideragdes, digamos que o trabalho precario é, minuciosa-
mente, pensado e articulado para ser assim, e ndo so isso: esse tipo de trabalho mal
qualificado é tdo bem articulado socialmente que possui bases institucionais, com
as instituicdes do Estado sendo incentivadoras ativas dessa logica de manutencao
social. Quando areforma do ensino médio é articulada nacionalmente para ser, antes
de tudo, implementada nas escolas publicas, trata-se de uma medida preventiva para
precarizar as condi¢des de estudo e ensino e, assim, justificar os postos precarios de
trabalho do presente e do futuro.

O trabalho precario € um dos principais temas debatidos nas itinerancias das
AcBes Territorializadas nas escolas publicas. E, antes de tudo, um sintoma dessa
geracao de novos trabalhadores marcados por todas essas condi¢des de negacao de
direitos. E apostamos que essa sera a mesma geracao que vai lutar e se posicionar

contra isso, questionando as raizes desigual e racial desse sistema social.
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Antropoceno em jogo: reflexdes e acoes para um futuro sustentavel

Ana Cecilia da Silva Pereira’, Carolyne de Freitas de Oliveira’, Gabriel Lucas Marins’, Thais de Sousa Saraiva‘ e
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O sistema global, cada vez mais, vem seguindo uma projecao de desenvolvimento
seguindo o modelo exploratario, visando ao lucro. Neste Capitaloceno, estamos indubi-
tavelmente caminhando para um cenario de colapso socioambiental (Vizzacaro-Amaral;
Alves, 2021). Os produtos dessa crise se manifestam por meio de extensas queimadas,
perda de habitats e de biodiversidade, aquecimento global, polui¢do hidrica e atmosfe-
rica, enchentes, deslizamentos, fome, entre outros desafios, e seus impactos recaem
de forma desproporcional sobre comunidades étnicas e populacdes mais vulneraveis
devido ao racismo ambiental presente na sociedade (Lima, 2020).

Com esse cenario extremamente preocupante, a Organizacdo das Nacdes Uni-
das (ONU) elaborou 17 objetivos para o desenvolvimento sustentavel, onde um deles
serefere a garantia de educacdo de qualidade. Dentro do grande guarda-chuva “Edu-
cacao” temos um subtema, a Educacdo Ambiental (EA), que trabalha diretamente com
as reflexdes e busca por resolucoes de problemas socioambientais vividos e sofridos
nos dias de hoje, como os citados. Pela EA apresentar esse objetivo, acredita-se que,
por meio de uma educacao ambiental continua, as pessoas podem formar uma consci-
éncia ecoldgica critica, tanto criangas como adolescentes, adultos e idosos, buscando
a valorizacao e preservacao do meio ambiente, pois € muito importante que se tenha
um desenvolvimento sustentavel para que se possa desfrutar do meio ambiente sem
extinguir seus recursos (Toledo; Meyne, 2013).

A EA pode e deve ser trabalhada em diversos locais de aprendizagem, sejam
eles formais, ndo formais ou informais. Dentro dessa eminente urgéncia, 0s museus
apresentam um papel importante nessa busca pela EA. Segundo o Conselho Interna-
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cional de Museus (ICOM), os museus sdo instituicdes permanentes, sem fins lucrati-
vos, a servico da sociedade e do seu desenvolvimento, abertos ao publico e que adqui-
rem, conservam, estudam, comunicam e expdem testemunhos materiais do homem

e do seu meio ambiente, tendo em vista o estudo, a educacdo e a fruicdo (Marinho,
2022). Visto que os museus sdo uma ferramenta da educacdo ndo formal, que conse-
guem dialogar com um publico sem ficarem “presos” a escola ou ao curriculo escolar e
que podem ofertar interligacdes sociais com os visitantes, possibilitam a construcdo
de diversos conhecimentos que estao ou ndo relacionados aos contetdos trabalha-
dos nas escolas e na area da Educacao Ambiental. A partir de suas exposicdes e ati-
vidades, cada espaco museal traz diferentes temas. Assim, esses espacos desempe-
nham um papel importante para despertar a conscientizacao e a discussao de temas
relacionados a EA, pois trabalham os temas de diferentes formas.

O presente trabalho tem como objetivo apresentar a proposta de atividade
para a exposicao Vida e Satide Relac@es (In)Visiveis, que ocupa o prédio da antiga
Cavalarica e que faz parte do Conjunto Historico. A atividade consiste em umjogo de
tabuleiro, a ser realizado no moédulo da exposi¢do "Antropoceno” - esse modulo tem
como tematica a interface entre a acdo humana, a natureza e a crise planetaria. Neste
modulo também é trabalhado o tema da Agenda 2030 trazido pela Organizacdo da
NacGes Unidas (ONU), cujo tema principal sdo os impactos ambientais provocados
pela acdo humana, mas que a humanidade pode também trabalhar em prol de algumas
solucdes. Assim, o jogo busca promover reflexao sobre os 17 Objetivos de Desenvolvi-
mento Sustentavel (ODS) da Agenda 2030, conscientizando e sensibilizando os parti-
cipantes sobre sua participacao ativa na construcao de um futuro mais sustentavel.

A atividade esta sendo elaborada para o publico a partir de 11 anos e podera ser
realizada com grupos escolares ou grupo de visitantes livres. No inicio, ha uma breve
introducdo sobre crise climatica a partir da exibicdo de videos que ja sao projetados na
sala do mddulo do Antropoceno. Apds esse momento, os mediadores abrem para uma
conversa com os participantes e ddo inicio ao jogo. Trata-se de umjogo de perguntas e
respostas com a utilizacdo de pranchas de imagens que vdo compor o cenario do tabu-
leiro, que sera a propria mesa do Antropoceno. Pode ser jogado por até 16 participantes,
divididos em dois grupos de oito. Cada grupo receberd um conjunto de perguntas e

imagens. Um grupo pergunta ao outro, que tentara responder e apresentar aimagem




correspondente a pergunta. Caso o grupo acerte, aimagem é colocada na mesado
Antropoceno, seguindo assim até que toda a mesa esteja com as imagens, formando a
impressdo sobre os diferentes aspectos dos impactos ambientais e, também, das pos-
siveis solucdes. Junto a esse movimento, serdo trabalhados os 17 objetivos da Agenda
2030, com a utilizacdo da instalacdo existente também na sala e com o aparato “Globo
Mundo Agenda 2030" Assim, o mediador vaijunto ao publico construindo novos conhe-
cimentos a partir do jogo, que é uma forma ludica e interativa de aprendizado.
Aintencdo com essa atividade é colocar os participantes como agentes diretos
no processo de reflexao, para serem protagonistas e pensarem sobre os impactos
ambientais que a sociedade capitalista provoca. Visamos, por meio da diversao, apre-
sentar a Agenda 2030 e promover uma reflexao mais ativa emrelagdo aos impactos

deste Capitaloceno no nosso meio ambiente.
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Elaboracao de roteiro para mediacao no Castelo Mourisco utilizando o cordel: o Castelo da Fiocruz
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A mediacao da visita no Castelo Mourisco segue um roteiro que se inicia expon-
do o contexto historico da época de 1900, quando a Instituicdo ainda era chamada de
Instituto Soroterapico Federal, trazendo os objetivos que d3o inicio a instituicdo, assim
como sua importancia para a saude no Brasil e toda a repercussado que isso traz desde a
sua fundagdo até os dias de hoje. As visitas ao Castelo podem ser mediadas com dife-
rentes dinamicas. Com as atividades do "Avental de Contacdo de Histdria" e da“Maleta
do Chagas’ anossaideia é trazer mais um método para contar essa historia durante a
visitacao, utilizando o cordel sobre o Castelo feito pelo Leo Salo, para, assim, oferecer
uma forma diferente de transmitir e observar toda essa trajetoria, fazendo uma visita
mediada em que, durante a caminhada pelo Castelo, se leem os versos do cordel e, com
base em cada um deles, € dada uma contextualizagao dentro da mediacao que ja € cos-
tumeiramente apresentada, buscando assim trazer uma nova perspectiva para a visita.

A atividade sera feita com visitantes do Castelo e com visitantes livres, in-
dependentemente de suas idades. Cada participante recebera um cordel e podera
acompanhar a leitura enquanto faz o percurso dentro do castelo. De inicio, é impor-
tante trazer indagacdes que possam incitar algumas duvidas e curiosidades aos
visitantes, com questdes que muitas vezes o publico ja pode ter sobre o Castelo,
como, por exemplo, de onde vém suas inspiracées, o motivo de Oswaldo Goncalves
Cruz escolher um castelo como sede da instituicdo, se ja morou alguma pessoa no
predio e como surgiu a ideia de construir um castelo nestaregido. Depois, abordam-
-se as inspira¢des de outros lugares do mundo que estdo presentes no castelo, como
a Sinagoga de Berlim e o Palacio de Alhambra, em Granada, na Espanha; sobre Luiz
de Moraes Junior, o arquiteto do castelo; assim como de onde vem a ideia inspiradora

para amaior parte do castelo ter uma arquitetura mourisca.
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No cordel, a narrativa acompanha a edificacao do castelo andar por andar:
inicia-se pela pedra fundamental, situada na base da construcao, segue pelos bustos
dispostos nafachada e percorre todo o prédio. A leitura do cordel conduz o leitor por
esse percurso ascendente, revelando, a cada etapa, informagdes sobre o contexto
politico, social e geografico da época, ao mesmo tempo em que destaca a importancia
da Fiocruz na atualidade.

Em seguida, o cordel continua a falar da arquitetura, revelando sobre as viagens
feitas por Oswaldo e por Luiz de Morais ao exterior em busca de novas ideias para
serem aplicadas na edificacdo que estava sendo planejada. Fala-se, também, sobre a
compra dos aparatos utilizados no castelo, informando que a maior parte do material
foi importada de paises como Alemanha, Bélgica, Portugal, Franca e Italia, com pouquis-
sima coisa propriamente nacional - a pedra fundamental, por exemplo, veio da pedreira
que havia em Manguinhos, e amadeira € nobre, do proprio territorio brasileiro.

Apos o panorama sobre as fundacdes da instituicdo, ha um aprofundamento
no contexto social da época. No comeco do século 20, o Rio de Janeiro era a capital
do Brasil. O centro da cidade passava por uma grave crise sanitaria e era assolada
por varias doencas. Dentre elas, havia trés que se destacavam, causando verdadeiras
epidemias, principalmente entre as populacdes de imigrantes: febre amarela, peste
bubdnica e variola. O cordel explica que € nesse periodo que foi criado o Instituto
Soroterapico Federal, cuja primeira sede foi a fazenda de Manguinhos, que se locali-
zava onde hoje estd o Conjunto Historico da FioCruz, o complexo de edificacdes mais
antigo da instituicdo. O castelo foi o terceiro predio a ser construido - depois vieram
o Pavilhdo da Peste e a Cavalarica, sucessivamente. Sua construcdo teve inicio em
1905 e foi finalizada 13 anos depois, em 1918, um ano apds a morte de Oswaldo Cruz,
que falecera aos 44 anos de insuficiéncia renal. Ele ja se encontrava aposentado da
Instituicdo e era o prefeito da Petropolis - 0 segundo prefeito da cidade.

O cordel avanga apresentando todas as medidas que foram tomadas por
Oswaldo Cruz para tratar das doencas e a repercussao que isso causou. Fala sobre
aresisténcia da populagao contra as medidas preventivas que estavam sendo apli-
cadas, tendo como estopim a Revolta da Vacina, que fez com que o sanitarista revo-
gasse suas medidas sanitarias e se retirasse do seu cargo de diretor-geral da Saude

Publica em1904. No entanto, ele retornaria apds outro surto de variola, que assolou




a cidade em 1908 e que fez com que suas medidas fossem vistas pela populacao de
maneira diferente. Depois, fala sobre o impacto que esses fatos trouxeram para a
construcdo do castelo e como isso esta ligado a importancia da divulgacdo cientifica
e arelevancia de ter a populagdo informada e ao lado da ciéncia.

Além disso, prossegue falando sobre o funcionamento do castelo na época em
que ele era o primeiro complexo de laboratdrios do Brasil. No térreo encontrava-se
a carpintaria, o gerador, a tipografia, a serralheria, além da producao e distribuicao
de vacinas e soros. No primeiro andar estavam as salas de aula de microbiologia, a
assessoria, a sala do zelador, a vidraria e a oficina. No segundo andar havia a sala de
Oswaldo Cruz e laboratorios para pesquisa. Ja no terceiro andar, até hoje se encontra
abiblioteca de obras raras e a sala de exposicdes, que antigamente portava a primeira
colecdo patologica nacional. No quarto andar, tambem conhecido como andar secre-
to, ficava o laboratdrio de fotografia. No quinto andar, onde atualmente fica a presi-
déncia da fundacdo - onde o presidente e seu gabinete atuam -, antigamente havia os
dormitdrios do castelo. O cordel finaliza dizendo que a fundag¢ao continuou crescendo
e que hoje e um patrimonio de orgulho nacional.

O objetivo desta atividade é construir um novo roteiro para ser aplicado comos
visitantes de todas as idades que vém visitar o Castelo, tanto visitantes livres quanto
grupos agendados. Tem como foco trazer uma nova dinamica para a forma que os visi-

tantes escutam a historia do castelo e as historias da instituicao a qual estdo visitando.
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Rota dos insetos: uma proposta de educacao ambiental e cientifica focada na importancia
dos insetos - em especial, os polinizadores

Karina Porto da Luz Chianello'
Orientadora: Suzi Santos de Aguiar’

O presente trabalho busca propor uma nova atividade para o Museu da Vida
Fiocruz. Ele tem aintencdo de trazer para o dialogo com o publico visitante do museu
a importancia dos insetos para a natureza e para nossa sobrevivéncia. No percurso
serdo abordados temas como: a identificagdo dos insetos, a diversidade desse grupo
de animais, o seu processo de vida, sua importancia para a manutencao da biodiversi-
dade e sua importancia para a manutencdo de um ambiente saudavel, dando foco nos
grupos de polinizadores.

Os insetos sdo essenciais para o equilibrio do ecossistema terrestre, pois
desempenham diversos papéis importantes na natureza - como a polinizacao, que €
fundamental nareproducdo das plantas. Nesse caso, 0s insetos sdo os responsaveis
por transportar o polen entre as flores. Esse processo permite que as plantas produ-
zam sementes que sdo importantes para a manutencao da biodiversidade e frutos
que servem de alimentos para outras espécies. A falta de conhecimento pode gerar
medo e repulsa, e a Rota dos Insetos vem com a proposta de gerar encantamento no
publico do Museu, abordando os aspectos cientificos desse grupo de invertebrados,
propondo uma educacdo ambiental que explica aimportancia de protegermos esses
individuos, de nos aproximarmos desse grupo e perdermos os medos.

O percurso falara dos insetos em geral, mas abordara principalmente dois
grupos especificos: os da ordem lepiddpteros, que sao as borboletas e mariposas,

e os da ordem Hymenoptera, que sdo as abelhas e as vespas - nesse grupo tambéem
encontramos as formigas, mas elas ndo serao abordadas com tanta énfase.

A Rota dos Insetos é pensada para ter duracao de 60 a 80 minutos. A atividade pas-
sara por quatro espacos: o Circulo de Conversa, o Borboletario, o Meliponario, que

sera instalado no Jardim do Pombal, e o painel informativo sobre vespas, no caminho
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de Oswaldo Cruz. Esse ¢ o trajeto idealizado, contudo o grupo visitante pode ser di-
vidido e ser distribuido no caminho para comeca-lo de forma aleatoria, sem nenhuma
perda do processo do conhecimento. Essa flexibilidade foi pensada para ndo haver
perda de tempo quando tivermos um grupo maior do que alguns dos espacos compor-
tam, o que pode gerar um desgaste desnecessario e um afastamento da proposta.

O publico-alvo dessa atividade sdo criangas, adultos e idosos visitantes do
Museu, grupos de escolas e demais grupos agendados. A atividade pode ser feita com
uma pessoa e, idealmente, ate cinquenta pessoas. Nao ha problema se esse nime-
ro for excedido, mas isso dependera da disponibilidade de mediadores para fazer a
visita, ja que a atividade ndo tem uma ordem obrigatdria, podendo ser feita em ordem
aleatdria com a divisdo em grupos menores.

O local proposto como circulo de conversa é arejado e com sombra, que fica ao
lado do Borboletario. Nele serdo apresentadas as caixas entomologicas educativas,

e sera feita uma breve conversa sobre como identificar os insetos, qual a diferenca
deles para os aracnideos e demais invertebrados e falar da sua importancia para
0 ecossistema.

No Borboletario os visitantes terdo a oportunidade de ter contato e ver de per-
to as borboletas atualmente disponiveis, que sdo a Borboleta-brancao
(Ascia monuste), Julia (Dryas iulia) e Ponto-de-laranja (Anthocharis cardamines). L4
falaremos da metamorfose, da vida desses insetos e sobre polinizacao.

Ao lado da saida do Borboletario, atualmente encontramos um pito, que é a sai-
da de uma colmeia de abelha nativa. Nesse caso, de Tubuna, tambem conhecida como
Mandaguari Tubuna, pertencente ao grupo das Trigonas (sem ferrdo). Ele pode ser
apontado como uma curiosidade ou usado para falar das abelhas nativas enquanto o
Meliponario do Pombal ndo estiver em atividade.

No Meliponario serdo abordadas a diversidade de abelhas, sua importancia,
seus grupos, alem de cada especie que sera encontrada la e também sobre poliniza-
cdo. Seria interessante que, nesse local ou proximo dele, também se encontrasse um
hotel de insetos para atrair abelhas solitarias e aumentar a diversidade de exempla-
res no percurso.

Por fim, seguimos para o caminho de Oswaldo Cruz, em dire¢do ao painelinter-

pretativo, que fala da vespa-do-figo. L3, falaremos sobre esse inseto, sobre as figuei-




ras do caminho, a contextualizacdo historica delas no lugar e o mutualismo figueira
vespa - o mutualismo é a associa¢ao entre dois seres vivos, na qual ambos sao
beneficiados, resultando frequentemente em dependéncia mutua, que € o caso da
vespa-do-figo com a figueira.

Ao encerrar o percurso em qualquer um dos setores, € importante que exista
um espaco de conversa com o publico visitante para tirar possiveis duvidas e saber
o que eles acharam da visita. Essa troca é importante para reforcar o que foi visto e
enfatizar sua importancia.

A Rota dos Insetos busca agucar a curiosidade e reduzir o afastamento desses
seres tao importantes para a nossa existéncia. Ela tem o intuito de contribuir com o
Museu na educacao ambiental e cientifica dentro do espaco museal do Museu da Vida
Fiocruz, levando em conta que esse € um dos principais temas do espaco do Borbole-

tario e do Pombal.




Proposta de roteiro para visita ao Castelo Mourisco com foco nas transformacdes urbanas da
cidade do Rio de Janeiro e as questoes de saude publica

Roberta Kelly Alves Avelino Gouvea', Pedro Felipe do Nascimento Silva’, Jodo Victor de Oliveira Gongalves’ e
Gabriela Domingos dos Santos'
Orientadoras: Suzi Aguiar’ e Emmanuelle Costa

O inicio do século XX no Rio de Janeiro foi marcado por significativas transforma-
¢Oes urbanas, que contaram com a atuacdo e os esforcos de Oswaldo Cruz e do Instituto
Soroterapico Federal, atual Fundagdo Oswaldo Cruz (Fiocruz), em prol da satide publica
e dareorganizacdo urbana. Esse periodo foi crucial para a reconfiguracao do espaco
urbano, onde o Centro da Cidade do Rio de Janeiro foi o principal alvo de acdes publicas
para tal transformacao. Tais medidas proporcionaram a expulsdo de determinado perfil
sociorracial desse espaco da cidade, que projetou influéncias em areas mais afastadas -
fendmeno conhecido como gentrificacdo. Tais medidas acentuaram o processo de estru-

turagdo urbana que moldou a cidade do Rio de Janeiro (Abreu, 1997).

Imagem 1: Charge “Uma Limpeza Indispensavel’, O Malho
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Fonte: Valladares (2000, p. 27) j
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A charge ilustra o médico sanitarista Oswaldo Cruz limpando a cabega de um
homem negro’que estavarepleta de pessoas que habitavam o entdo Morro da Favela,
atual Morro da Providéncia. Nesse contexto, a cabeca simbolizava as favelas da cida-
de, enquanto as pessoas, retiradas como piolhos pelo cientista, saltavam do morro.
Essaimagem representava Oswaldo Cruz como um higienizador da sociedade, encar-
regado de limpar a sujeira da favela. Tal representacao ilustrou a visao elitista e hi-
gienista da epoca, em que a populagdo negra e pobre era - e ainda é - colocada como
indesejavel e suja, aléem de ser percebida como obstaculo que precisa ser removido
para a construcdo de uma cidade idealizada. Essa representacao expressa como a ci-
dade, em seu cerne, foi pensada de forma segregadora, priorizando padrdes estéticos
e odiscurso higienista para o controle socioespacial.

As transformacdes urbanas no Rio de Janeiro, particularmente entre 1900 e
1920, foram marcadas por reformas de carater fisico, social, sanitario e moral. Du-
rante esse periodo, a cidade do Rio de Janeiro ndo era somente a capital federal do
Brasil, mas tambem possuia uma importancia econémica devido ao seu porto e a sua
capacidade de exportacgdo e conexdo com as capitais do norte global. Nesse contexto,
o Centro da cidade era assolado por diversas doencas que afetaram o cenario politico
e econdmico do pals, uma vez que as embarcacdes passaram a desviar dos portos
brasileiros para evitar a“cidade febril” (Chalhoub, 1996).

Esse cendrio fez com que o presidente da época, Rodrigues Alves (1902-1906),
se aliasse aos sanitaristas e ao entdo prefeito da capital federal, Pereira Passos, para
implementar medidas mitigatorias para o enfrentamento dessas epidemias.

Com o cenario de proliferacao de doencas, as habitacGes de baixo custo, como
os corticos e casas de cdmodos, sdo os primeiros locais a serem perseguidos. Essas
moradias estavam localizadas no Centro do Rio de Janeiro e eram ocupadas por pes-
soas majoritariamente pretas, pardas e de baixa renda, que, devido a especula¢ao
imobiliaria existente nas regides valorizadas da cidade, buscaram locais mais acessi-
veis e, por isso, mais precarizadas. Pereira Passos esteve a frente de uma das refor-
mas que alterou indelevelmente o tecido urbano da cidade, como pode ser observado

nas plantas abaixo.

7 Hoje se sabe que esse homem negro era Prata Preta, estivador, capoeirista e um dos principais lideres da Revolta da
Vacina na regido da Praca da Harmonia (Chalhoub, 1996).




Fonte: Biblioteca Nacional
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Imagem 2 e 3: Planta dos melhoramentos
projetados por Pereira Passos da cidade do
Rio de Janeiro

Fonte: Biblioteca Nacional
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Os mapas mostram as projecdes do prefeito da cidade para essas transforma-
cOes urbanas. O discurso da urbanizacao se misturava ao discurso sanitarista, logo,
boa parte das medidas urbanas eram tambem medidas sanitarias. Partindo de uma
ideologia higienista onde civilizar a cidade era afastar os grupos indesejaveis. Com
essa reforma, observamos uma mudanca no papel do Estado na agéncia do espaco
urbano, passando a atuar de forma mais direta no planejamento (Abreu,1997).

Assim, este trabalho tem como objetivo construir um roteiro de visita ao Castelo
Mourisco, espago que faz parte do Conjunto Historico do Museu da Vida, abordando
as transformacdes urbanas da cidade do Rio de Janeiro e os debates referentes a sau-
de publica. Relacionaremos, por isso, os conceitos de gentrificacdo e determinantes
sociais de saude. Identificamos que os debates sobre as reformas urbanas do Rio de
Janeiro no inicio do seculo XX se relacionam com questdes atuais de disputas sociais
e determinacdes sociais de saude, diretamente ligadas a territorialidade do individuo.

Para a construcdo do roteiro, sera realizado levantamento bibliografico sobre
0s temas, pesquisa iconografica e consulta aos cadernos de pesquisa de publico do

Museu da Vida Fiocruz. O roteiro possibilitara ao publico visitante do castelo refletir




sobre as diversas dinamicas de formacdo dos territdrios e articula-las com os deba-
tes em saude. O roteiro sera aplicado na mediacdo realizada no Castelo com grupos
escolares a partir do 7.° ano do Ensino Fundamental Il e Ensino Médio. A partir da
construcao de uma mediacdo dialogica, o grupo visitante recebera envelopes com in-
formac0es (texto, imagens, graficos, entre outros) sobre urbanizacdo e satide publica
do inicio do século XX e século XXI, todas informacGes sobre a cidade do Rio de Ja-
neiro. A partir das informacdes, o mediador fara algumas provocacées ao grupo, que
construira juntamente ao mediador suas reflexdes sobre esses processos historicos,
sociais e urbanos.

Para que oroteiro seja desenvolvido, partimos da leitura da cidade de autores
como Abreu (1997), Valladares (2000) e Oliveira (2019), tracando um dialogo histéri-
co-geografico da evolugdo urbana do Rio de Janeiro e seus impactos na populacdo,

relacionando questdes de saude.
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Proposta de atividade: o continente africano sem esteredtipos

Thayna de Franca Paixao' e Ana Beatriz Lima de Paula’
Orientadora: Maria Paula Bonatto’

O presente estudo aborda reflexdes sobre aimportancia de atividades de
cunho educativo, pedagogia e 0s espacos museais. Para isso, estamos propondo,
como estratégia de media¢do no Parque da Ciéncia do Museu da Vida, a utilizacdo
de um quebra-cabeca educativo sobre o continente africano associado aum globo
terrestre, imagens alusivas a cultura africana e a producao cientifica da Fiocruz em
paises da Africa.

Jogos sao de suma importancia para a producdo de conhecimento durante os
processos de ensino-aprendizagem (Piaget, 1973), e a utilizacdo de jogos como recur-
so para divulgacdo cientifica em espacos museais é uma proposta profundamente
conectada com as necessidades educacionais contemporaneas.

Espacos nao formais de educacdo oferecem opgdes variadas de combinacdes
para novas organizacoes da mente, estimulam o conhecimento divergente, as asso-
ciacBes, as analogias. Trabalhamos mais facilmente que as escolas com os pseudo-
conceitos (conceitos que ainda ndo estdo totalmente claros), que os visitantes trazem
em sua bagagem de vivéncias e observacoes. Estimulamos o aprendizado em grupo
por meio de troca de conhecimentos favorecida pela zona de desenvolvimento proxi-
mal (Vygotsky) que os grupos heterogéneos favorecem. Esses aspectos sdo caracte-
risticos do universo do aprendizado em museus, ainda pouco conhecidos e explorados
por educadores do mundo das escolas, mas valorizados por grupos diferenciados nos
quais se enriquecem os diferentes niveis sociais do aprendizado. (Casa de Oswaldo
Cruz, 2021).

Ancorada nas praticas cotidianas de mediacdo nos espagos do Museu da Vida
Fiocruz, mais especificamente no Parque da Ciéncia, nasce a proposta adaptada

de uma atividade jarealizada no Instituto Superior de Educacao do Rio de Janeiro
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(ISERJ), que teve sua origem na disciplina Educacao das Relacdes Etnico-Raciais
(disciplina obrigatdria do Projeto Politico-Pedagdgico do curso de Licenciatura em
Pedagogia), lecionada pela mestra Vera Lucia Nerida Silva.

Muito ha em comum entre paises que foram colonizados, saqueados e

escravizados:

[...] os seus povos agarram-se & vida e & esperanga, ignorando progndsticos negativos e sobrevi-
vendo a margem de instituicdes, organismos e poderes que procuram acorrentd-los. Nesse sentido,
para além de mero ato de vontade, a desconstrucdo das imagens negativas do continente faz-se
com estudo, conhecimento e compreensdo atentos & sua personalidade histdrica, geogrdficae

cultural especifica. ((Serrano; Waldman, 2008, p. 35).

O Brasil muito se assemelha ao continente africano pelo periodo de coloniza-
¢ao que demarcou sua historia. Tornar conhecidas a presenca dos povos africanos e
sua atuagdo no territorio brasileiro, ainda que sequestrados e submetidos a torturae
a trabalhos forcados, fazem pensar na importancia de se estreitar relacdes, reconhe-
cer, valorizar a cultura africana e sua contribuicdo para producao de conhecimento. A
iniciativa de reparacao historica passa por questdes de saude publica, trocas e com-
partilhamento de conhecimentos por meio da producdo de pesquisas voltadas paraa

construcao de um mundo mais justo.

O estudo do continente po[de] conduzir & melhor compreensdo do mundo e da sociedade brasileira,
contribuindo para a sua formagdo rumo a uma sociedade justa e em equilibrio para consigo mesma.

(Serrano; Waldman, 2008, p. 35).

Diante de muitos desafios, a Fundacdo Oswaldo Cruz constréi uma ciéncia com-
prometida com a verdade ndo so nos seus dezesseis polos espalhados pelo Brasil, como
também no continente africano, mais especificamente em Mogambique, onde fica
localizado um escritdrio (Fundacdo Oswaldo Cruz, 2023). Por meio da atividade propos-
ta, objetiva-se discutir e superar os esteredtipos comumente associados ao continente
africano e a sua populagao a partir de discussoes sobre sua relacao com a cultura bra-

sileira e com a producao de ciéncia. No campo da educacao voltada para as relacoes




étnico-raciais, aLein.°10.639/2003, de 9 de janeiro, destaca a importancia de se reco-
nhecer geograficamente o continente africano, reconhecer historicamente e cultural-
mente a contribuic3o da Africa para a formacdo da identidade brasileira e, a partir disso,
motivar a percep¢ao critica sobre o histdrico das relacdes entre Africa e Brasil em prol
de uma ciéncia decolonial - aquela que busca reverter os efeitos da colonizacao.

Com base no continente africano, o jogo escolhido busca, a partir de um am-
biente ludico, promover troca de conhecimentos considerando tematicas como cién-
cia, saude e territorio.

Hoje configurada em trés espacos, a area interna do Parque da Ciéncia, denomi-
nada Piramide, oferece ao publico a Camara Escura, a Sala de Experimentacdo e o Sa-
|30 Interativo, onde se localiza 0 ambiente Oficinas. No espaco do hall de entrada do
Parque, a mediacao se inicia com o acolhimento aos visitantes, partindo de um painel
que mostra o “time" de pesquisadores da Fiocruz no ano de 1925 ao receberem a visita
de Einstein. Logo apos a mediacao sobre o painel que discute a tematica “Fiocruz na
histdria’, passamos a area do Saldo Interativo, no ambiente Oficinas, para realizar a
atividade proposta.

A atividade pode ser realizada com publico a partir de sete anos de idade, mas o
educador adaptar sua linguagem para o momento de discussdo do tema e suas impli-
cacdes. S3o necessarios, no minimo, dois jogadores. No espaco em que sera realizada
a atividade, o visitante encontra um globo terrestre, um “Quebra-cabeca pedagogico
-Mapa do Continente Africano” e a descricdo da atividade impressa e plastificada. O
mediador tem guardadas consigo imagens sobre a cultura africana e a produgdo cien-
tifica da Fiocruz nesse continente, que serdo exibidas ao longo da mediacao.

No primeiro momento, sugerem-se as seguintes perguntas norteadoras: “Vamos
fazer uma viagem até o continente africano?’, “Quem sabe onde fica o continente africa-
no?" "Quem saberia dizer se fica longe ou préximo do Brasil?” (Fundacdo Oswaldo Cruz,
[201-], p. 5). Depois, propde-se que, a partir de um globo terrestre, situem o continente
africano e observem o mapa ja organizado. Em seguida, pede-se que embaralhem as pe-
cas ereconstruam o mapa, ainda que de modo intuitivo, e depois organizem o tabuleiro

considerando a localizagdo geografica de cada pais.
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Imagem 1 e 2: Quebra-cabegas

Ao final da montagem do quebra-cabeca, deve-se promover um dialogo com
base nos conhecimentos abordados ate aqui e que contemple o alcance dos objetivos
propostos.Considerando os jogos como ferramenta para construcao do conhecimen-
to, o papel do mediador, as qualificagdes que um mediador precisa ter e a compreen-
sao do conceito de mediagao humana, a presente proposta de atividade deseja contri-
buir para a continuidade da producdo de recursos para a divulgacao e popularizagao

da ciéncia no Museu da Vida Fiocruz. A presente proposta também almeja:

Promover o desenvolvimento de a¢6es educativas e pesquisas que contribuam para a reducdo das desigualda-
des étnico-raciais, de género e sexualidades, do racismo estrutural e da violagéio dos direitos dos povos indige-
nas, de comunidades quilombolas e tradicionais; Fomentar a diversidade de estudos, metodologias de ensino e
linguagens na produgdo do conhecimento, promovendo condig¢des politicas e institucionais para que saberes e
epistemologias feministas, particularmente de mulheres negras, indigenas e trans sejam valorizadas nos cursos
oferecidos na Fiocruz; Incentivar a formagdo continuada para o fortalecimento de uma cultura de inclusédo e de
valorizagdo da diversidade para a equidade; Incentivar pesquisas que apontem epistemes contra-hegemdnicas,
oferecendo estudos e parcerias de intercdmbio com paises do continente africano e latino-americano na pers-

pectiva decolonial. (Fundagdo Oswaldo Cruz, 2023, p.12).

4Disponivel em: https://netoskids.com/products/mapa-continente-africano-quebra-cabeca-3d.
5Disponivel em: https://netoskids.com/products/mapa-continente-africano-quebra-cabeca-3d.
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Bancada de Pasteur: uma abordagem de acessibilidade para pessoas surdas

Daniel Teixeira Guimaraes', Eduarda Cristina Rigaud Lione de Freitas” e Paulo Sérgio Andrade’
Orientador: Daniel Bruno Nogueira*

Um museu e um espaco de educagdo ndo formal que visa a promocao e a divul-
gacdo de conhecimentos cientificos, a fim de propor autonomia e uma interacdo com
espacos formais de educagdo, tendo como alguns de seus pilares a experiénciae a
autonomia do seu visitante. Ao propor autonomia para visitantes, é necessario falar
sobre acessibilidade, que é a inclusdo de pessoas com deficiéncia na participacdo de
atividades, como o uso de produtos, servicos e informagdes.

O presente trabalho tem o objetivo de propor uma atividade educativa para a
Bancada de Pasteur no Parque da Ciéncia. Trata-se de uma apresentacao da Bancada
de Pasteur para pessoas surdas por meio da Lingua Brasileira de Sinais, bem como do
uso de Sinalario da disciplina de Quimica, fornecido pelo Instituto Nacional de Educa-
cdo de Surdos.

A Bancada de Pasteur esta localizada na Piramide, a area interna do Parque da
Ciéncia, espaco que compde o Museu da Vida. Na bancada de Pasteur, é conduzida,
pelos bolsistas, uma série de experimentos de quimica relacionados a parte pratica
da disciplina, que € vista, na maioria das vezes, apenas de maneira teorica pelos alu-
nos de ensino medio na educagdo formal.

Prioriza-se tratar da quimica com linguagem acessivel ao publico, pois a disci-
plina, por siso, ja apresenta uma série de barreiras para os visitantes, tendo em vista
que a Quimica é julgada muitas vezes como uma disciplina dificil e que as pessoas
“ndo conseguem entender”. A Bancada de Pasteur vem com a proposta de desmisti-
ficar areferida disciplina e ainda ilustrar como ela esta presente no nosso dia a dia,

desde o momento em que se desperta do sono, toma banho ou bebe café. A quimica
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pode ser definida como o estudo da matéria, sendo a matéria definida como tudo que
possuimassa e volume, ou seja, ocupa lugar definido no espaco.

O objetivo da proposta € apresentar quem foi Pasteur, seus feitos mais conhe-
cidos, as vidrarias utilizadas no laboratorio e falar do modelo atémico de Niels Bohr,
culminando com o experimento de ensaio de chamas. Além disso, apresentar também
o experimento do “leite psicodélico’, que consiste na explicacao da diferenca entre

misturas homogéneas e heterogéneas, bem como moleculas polares e apolares.

Imagem 1: Atendimento no Dia das Criangas, mediador
Daniel e intérprete de Libras Angel

‘\

Fonte: Acervo do autor (2024)

Fonte: Acervo do autor (2024)

Imagem 2: Mediacdo na Bancada de Pasteur com o
experimento “O leite psicodélico”
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0 desenvolvimento de atividades praticas no Jardim dos Codigos: a uniao da Antropologia e 0
sistema de codificacao no espaco museal

Mayra Paula Costa Ludgerio' e Pedro Henrique Duarte da Silva’
Orientadora: Luciana Sales’

O mundo contemporaneo encontra-se em meio as transformacdes pelos diversos
grupos que permeiam os diferentes espacos e tempos com suas peculiaridades reafir-
madas pelos povos, grupos e culturas. A partir dessas perspectivas, tivemos a iniciativa
de produzir atividades praticas que unem a Antropologia, como ciéncia da modernidade
colocando seu aparato teorico construido no passado, com a possibilidade, no presente,
de explorar o sistema de codificacdo durante visitas escolares no Jardim dos Codigos,
uma exposicao interativa que busca despertar o interesse por diferentes sistemas de
codificagdo e comunicacdo, localizado no Parque da Ciéncia do Museu da Vida Fiocruz.
Um conjunto de estratégias foi desenvolvido, que conta com o uso (1) de ndimeros da
Matematica Basica e Fonéticas chinesas; (2) da Lingua Brasileira de Sinais (Libras) e (3)
dos nimeros no dia a dia para a representacao de quantidades, medidas ou ordem.

Destacamos que as estratégias visam proporcionar uma compreensdo pratica de
diferentes sistemas de codificacao e comunicagao; desenvolver habilidades matemati-
cas e linguisticas por meio de atividades interativas e fomentar a curiosidade e 0 apren-
dizado ativo em criancas e adolescentes. Intituladas (1) “Contas Matematicas Bésicas’,
com o sistema numerico chinés e as foneticas chinesas, tém o objetivo de popularizar as

linguas estrangeiras matematica basica utilizando a fonética dos nimeros de1a10 em
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Imagem 1: Nimeros em Chinés X
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O sistema numeérico chinés é caracterizado pela escrita ideografica, em que se
utilizam simbolos e desenhos pararepresenta-la, como mostra a Figura 1.

Para sua realizagdo, sera necessario utilizar a coluna interativa com os numeros de
1a10 e suas representagdes fonéticas, do Jardim dos Codigos e cartdes constando
operacdes matematicas do sistema de numeracdo indo-arabico, utilizando somente
uma das quatro operacoes basicas da aritmeética, como a adicdo.

Inicialmente, os visitantes serdo acolhidos pelos mediadores do Museu, re-
ceberdo as devidas orientacdes, seguidas da entrega dos cartdes, onde terdo que
resolver a operacdo aritmetica utilizando as colunas de nimeros e suas foneticas.
Exemplo: se a atividade pede parasomar 3 + 4 = + [, eles devem identificare
dizer as fonéticas dos niimeros correspondentes (trés + quatro) e depois encontrar o
resultado (sete) £. A partir do desenvolvimento da atividade, sera realizada uma con-
versa sobre as diferentes culturas, o surgimento do sistema numérico e a conversao
do sistema indo-arabico para os sistemas de numeracao chinesa.

Dando continuidade as relac¢Ges culturais, os visitantes serao conduzidos, ainda
no Jardim dos Codigos, para arealizagdo da atividade que proporcionara a comunica-
cdo por meio da Lingua Brasileira de Sinais (Libras) visando valorizar a importancia da
comunicagdo entre ouvintes e surdos. Durante a atividade, o publico sera direcionado
ao totem com o alfabeto em Libras para o (re)conhecimento e promocdo da inclusdo,
valorizando esta lingua como importante ferramenta para romper as barreiras comu-
nicacionais. Apds essa etapa, os visitantes serdo estimulados a se apresentar utili-
zando a Libras para formar o nome de cada visitante. Além da coluna interativa com
o alfabeto em Libras, serdo compartilhados cartdes com alguns exemplos de nomes,
sinais e palavras para a interacdo com o grupo, além de desafios matematicos para
solucionar em Libras.

A Ultima estratégia pedagogica refere-se ao sistema de numeracdo romano,
utilizado durante o Império Romano, que conta com a utilizacao de cinco letras para
representar quantidades. S3o elas: I, X, C, D e M. Essa dindmica tem por objetivo
explorar a leitura e a escrita a partir de nimeros para formar datas, fazer calculos e
identificar as horas. Para sua realizacdo, além da proximidade com o totem Numera-
cao Romana, sdo necessarios cartdes de atividades com datas, horas e problemas

matematicos. Em seguida, cada participante recebera um cartdo com desafios para




serem solucionados e/ou explorados a partir do sistema de numeragao indo-arabico
para o sistema de numeragao romana ou vice-versa.

Cabe pensar em como propiciar o uso da comunicacdo em atividades praticas
por meio de totens/colunas interativas que podem exemplificar, ilustrar ou compro-
var o que e visto no cotidiano. Essas atividades visam ndo apenas enriquecer a visita
ao Jardim dos Codigos, mas também fornecer uma abordagem pratica e interativa
para o aprendizado de sistemas de codificacdo e comunicacdo. Elas foram elaboradas
para serem inclusivas, ludicas e educativas, estimulando a curiosidade e o interesse
dos visitantes de todas as idades. Esperamos, comisso, que as estratéegias aplica-
das sejam valorizadas como oportunidade de construcao de conhecimento pelos
visitantes, ampliando o potencial da visita ao museu no que diz respeito ao interesse
despertado e a aprendizagem. Para a avaliacao do processo durante a mediacdo, 0s
visitantes serdo convidados a compartilhar suas experiéncias e o que aprenderam
com as atividades propostas. Essa avaliacao qualitativa ajudara a aprimorar as futu-

ras edicdes do material didatico.




Jogo da memédria: Jovens Cientistas - inclusao e representatividade nas itinerancias educativas
das Acoes Territorializadas do Museu da Vida Fiocruz

Gilmar de Oliveira Machado e Victoria Laisa Madeira Ferreira’
Orientadores: : André da Cruz Oliveira’e Renata de Oliveira Rodrigues

O publico-alvo do“Jogo da Memodria: Jovens Cientistas” sdo estudantes de perife-
rias e favelas que participam das atividades itinerantes das Acdes Territorializadas do
Museu da Vida Fiocruz.

A criacdo do jogo exigira pesquisa prévia sobre cientistas negras, indigenas e
oriundas de favelas e periferias. Essas biografias formardo a base do jogo, destacando
trajetorias que representam a diversidade e ariqueza dos territorios. O objetivo é valo-
rizar mulheres de grupos historicamente marginalizados e oferecer exemplos inspira-
dores aos jovens participantes.

O material sera adaptado para estudantes com deficiéncia, com versdes em brail-
le e texturas diferenciadas para pessoas com deficiéncia visual, promovendo inclusdo
plena. As cartas serdo divididas em pares: uma com a imagem da cientista e outra com
sua biografiaresumida, destacando suas contribuicdes e impacto. Elas serdo impres-
sas em cores vivas e plastificadas para garantir durabilidade e facilitar o manuseio em
diferentes grupos e territorios.

O procedimento da atividade consiste em dividir os participantes em pequenos
grupos. No inicio do jogo, eles devem virar as cartas. Além do desafio de encontrar os
pares, 0s jovens serao estimulados a ler e discutir as biografias das cientistas. Cadaro-
dada dojogo seraintercalada com momentos de conversa em grupo, em que os educa-
dores levantarao questdes sobre as trajetorias das cientistas e como isso se relaciona
com o cotidiano dos proprios participantes. Sera também uma oportunidade para dis-

cutir as questdes de género, de raca e as desigualdades, inserindo essas tematicas no
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campo da producdo de conhecimento cientifico. Além do jogo em si, a atividade podera
se desdobrar em outros momentos, como a producdo de murais nas escolas, destacan-
do as cientistas representadas.

0"Jogo daMemdria: Jovens Cientistas” surge como uma ferramenta fundamental
de educacao inclusiva, inspirando-se na experiéncia bem-sucedida do “Jogo da Memoria:
Intelectuais Negras", desenvolvido pelo PET Geografia. Assim como o jogo anterior con-
tribuiu para um ensino antirracista, este projeto reforca a importancia de aproximar os
estudantes de figuras que compartilham suas vivéncias, rompendo com esteredtipos e

fortalecendo a autoestima ao mostrar que a ciéncia também é um espaco para eles.

Ojogo tem se apresentado um importante recurso pedagdgico que inclui seu cardter lidico e ao mes-
mo tempo seus atravessamentos politicos e sociais, que tem um alcance exemplar enquanto exten-
sdo universitdria e na ampliagdo do didlogo entre a universidade com a comunidade escolar. Com uma
proposta ludica, aprendendo com um jogo da memdria onde o foco estd nos rostos e trajetdrias de
importantes intelectuais negras, é possivel propor novas formas de compreender a no¢do de intelec-
tualidade e, aum sd tempo, combater o racismo e o sexismo, ainda tdo presentes em nosso cotidiano.

(Machado, 2023, p. 185).

As contribuicdes dessa atividade para o Museu da Vida Fiocruz sdo diversas. Pri-
meiramente, ela fortalece o papel do museu como um agente de transformacdo social,
que leva a ciéncia para além dos muros institucionais e a coloca em dialogo direto com
as comunidades. Ademais, ao abordar de maneira critica e reflexiva a ciéncia feita por
mulheres negras, indigenas e de favela, 0 Jogo da Memdria: Jovens Cientistas” reforca o
compromisso com a promog¢do da inclusdo e da diversidade no campo da ciéncia.

Por fim, o potencial dessa proposta educativa vai além das itinerancias e pode inspirar
outras iniciativas voltadas para a valoriza¢ao da ciéncia de maneira inclusiva. O “Jogo
da Memoria: Jovens Cientistas” pode ser replicado em outras regides, adaptado para
diferentes publicos e, até mesmo, ampliado para incluir outras figuras de destaque em

um movimento continuo de valorizacao da diversidade no campo cientifico.




Assim, ao incentivar o aprendizado ludico e inclusivo, essa atividade colabora para
a construcao de um futuro mais equanime, em que todas e todos se sintam parte da pro-
ducdo de conhecimento cientifico, e as histdrias antes invisibilizadas podem ser celebra-

das e reconhecidas em sua plena importancia.
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Introduzindo o vocabulario Yoruba no Programa de Producao Cultural do Museu da Vida Fiocruz:
falas do cotidiano e heranca africana na construcao linguistica do Brasil

Jennyffer Vitdria da Silva Augusto' e Esther Mariana Macedo®
Orientadores: (zias Jesus Soares’ e Carmem Evelyn Mourdo Rodrigues’

Este resumo apresenta uma proposta de atividade para o Programa de Ini-
ciacdo aProducao Cultural (Procultural) do Museu da Vida Fiocruz. Este Programa
integra as acdes do Museu e tem como objetivo promover a inser¢do dos jovens no
mundo do fazer cultural, estimular a reflexdo, discussdo e atuacao sobre arealidade
socioambiental do territorio onde se localiza a Fiocruz, valorizar a cultura cientifica, a
popularizacdo da ciéncia e a promocao da saude, alem de contribuir para a ampliacao
do capital cultural dos jovens.

Os jovens participantes do Procultural sdo frutos da disseminagdo do conhe-
cimento nos espagos da educacao escolar e museal. A divulgacao do conhecimento é
essencial para o retorno e desempenho educacional do Brasil. Nesse sentido, o Pro-
grama de Iniciacao a Producdo Cultural ¢ uma poténcia do Museu da Vida Fiocruz que
a cada ano oferece a chance de um grupo de jovens adentrar - muitos pela primeira
vez - em um espaco museal, de cultura e de estudo cientifico. Essa agcdo expressa o
trabalho social e compromisso da instituicdo com as favelas adjacentes ao territorio
do campus Manguinhos da Fiocruz.

Como assistentes do Procultural, compondo uma equipe de trés pessoas, para
alem do administrativo, uma de nossas atribui¢des e tambem auxiliar a supervisora
pedagogica do Programa a desenvolver atividades educativas para a turma. Essa
experiéncia como assistentes mostra que o Programa busca oferecer oportunidades
para que os jovens egressos do Procultural possam retornar ao Museu, na qualidade
de bolsistas ou outros vinculos, ja como graduandos, o que reforca o compromisso

institucional emrelagdo ao incentivo a educacdo e a equidade.
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A atividade aqui proposta busca aproximar os jovens oriundos das favelas de
Manguinhos, Maré, Alemdo e Jacarezinho, participantes do Procultural, da cultura e
ancestralidade africanas no Brasil. Dialogando com as experiéncias vividas nos di-
Versos cenarios sociais presentes no pais e com esses jovens estudantes de ensino
medio darede publica estadual de ensino, a atividade tem o objetivo de evidenciar
o impacto do continente africano na cultura brasileira e tirar essas contribuicoes do
campo da invisibilidade.

Essa atividade foi pensada para os jovens do Programa de Iniciagdo a Producao
Cultural como uma extensdo do mural “Africanidades’, ja existente na sala de aula em
que as atividades cotidianas sao desenvolvidas. Nesse mural existem curiosidades e
herancas sobre o continente africano, além de informacdes sobre a relacio Brasil-A-
frica. Tanto o mural como a atividade proposta buscam trabalhar junto aos jovens a
poténcia e as memorias vivas dessa ancestralidade.

A atividade educativa sera dividida em duas etapas: 1) a confecgdo do mural e 2)
uma reflexdo coletiva sobre as escolhas envolvidas em sua producdo. A turma, com-
posta por 25 integrantes, sera dividida em cinco grupos de cinco pessoas que traba-
lhardo coletivamente.

Na primeira etapa, os grupos recolherdo as palavras que estardo distribuidas e
que eles perceberem como “heranca” da lingua Yoruba. Na confec¢ao do mural, serdo
utilizados papeis coloridos, tesouras, cartoling, cola e imagens de estampas africa-
nas. Os papéis deverdo ter cores vibrantes para ornarem esteticamente com o mural
“Africanidades” e serrecortados em retangulos. Nessas tiras, estardo expostas pala-
vras em negrito que conhecemos.

Na segunda etapa, os grupos serao convidados a refletir sobre questdes como:
“Por que vocés escolheram essas palavras?” e “Como isso se relaciona com o seu
cotidiano?” A partir desse ponto e para que a atividade seja mais bem desenvolvida,
trabalharemos principalmente por meio de semelhancas fonéticas e contextos histo-
ricos do Brasil e do continente africano, considerando o contexto dos jovens inseridos
na turma e seus saberes sobre a relacao de coloniza¢ao do Brasil.

Com arealizagdo dessa atividade, pretendemos que os jovens percebam as
contribuicdes e vincula¢bes do idioma Yoruba com nossa lingua e que convivemos

com a heranca africana presente no pais. Além disso, intenciona-se, com essa forma-




cdo, oreforco positivo da influéncia africana na sociedade brasileira, o que se traduz
emressignificacdo de toda a riqueza dessa heranca. Tal fato pode contribuir para
reduzir estigmas e conflitos pessoais e identitarios originados a partir de uma autoi-
magem marcada pela heranga escravocrata e o consequente racismo estrutural ainda

existente no nosso meio.
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imagem Imagem 1: Mural “Africanidades” em sala de aula

Imagem 3: Mural “Africanidades” exposto em sala
de aula ao lado da estante de livros

Fonte: Jennyffer Augusto (Pro
cultural, Museu da Vida Fiocruz)

Imagem 2: Sala de aula no Centro de Recepgdo
do Museu da Vida Fiocruz




Explore a Fiocruz: um roteiro de viagem com o trenzinho do Museu da Vida

Matheus de Oliveira Serpa’, Yasmin Iglesias da Silva" e Mariane Santos da Costa’
Orientador: André Amaral Bordalo*

O roteiro desenvolvido tem como objetivo ser uma proposta de atividade edu-
cativa que serarealizada aos sabados no campus Manguinhos da Fundagdo Oswaldo
Cruz (Fiocruz), utilizando como instrumento o trem elétrico do Museu da Vida, popu-
larmente conhecido como “Trenzinho da Ciéncia” A finalidade da atividade é desmi-
tificar a inacessibilidade da instituicao, a fim de gerar aproximacao com a populacao,
posto que esse € um espaco gratuito e aberto ao publico.

O projeto surgiu a partir das duvidas mais frequentes dos visitantes acerca dos
espacos da Fundagdo Oswaldo Cruz e das experiéncias pessoais dos bolsistas durante
o atendimento ao publico espontaneo. O trajeto a ser percorrido foi pensado visando a
viabilidade de locomocao do veiculo, aléem de englobar pontos estratégicos do campus.

A atividade tem inicio com a apresentacdo do Centro de Recepcdo e seus dispo-
sitivos: maquete, esqueletos e o painel Glauco Rodrigues, seguido pelas instrucdes de
embarque/desembarque e permanéncia no veiculo. O primeiro ponto de parada, apos
a partida do Centro de Recepcdo, sera em Bio-Manguinhos e o Centro Tecnoldgico de
Vacinas (CTV), um dos maiores centros de producdo de vacinas da América Latina.

Outros espacos que fardo parte do circuito sdo compostos pela Biblioteca de
Manguinhos, localizada no Pavilhdo Haity Moussatché, um dos espacos centenarios
da Fiocruz, inaugurado como conhecemos hoje em 1995; prédios do Nucleo Arquite-
tdnico Histdrico de Manguinhos: Cavalarica, Pombal e Castelo, onde sera explicada
a presenca do busto de Sérgio Arouca; compostagem da Fiocruz; Escola Nacional de
Saude Publica (ENSP) e Escola Politécnica de Saude Joaquim Venancio (EPSJV).

Por serem unidades de ensino abertas a populacado, o intuito € que seja disse-
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minada a informagdo de que € possivel acessar esses espacos. Além disso, preten-
de-se explicar a presenca do muro negro na escola; a orla de Manguinhos, onde serdo
abordadas a historia de formacdo e questdes pertinentes do territorio, bem como

de que forma a Fundacdo se relaciona ou poderia se relacionar com as comunidades
onde esta inserida; a Coordenacdo-Geral de Infraestrutura dos Campi (COGIC), rgao
responsavel pelo gerenciamento do espaco fisico da Fundacao Oswaldo Cruz; a Casa
de Oswaldo Cruz (COC), unidade a qual o Museu da Vida estd vinculado; e os demais
ambientes do Museu da Vida Fiocruz: Borboletario; Tenda da Ciéncia Virginia Schall,
onde ocorrem as pecas teatrais; e Parque da Ciéncia.

Ao fim do trajeto, os visitantes devem ser integrados com a visita histérica do
Castelo. Paraisso, seria necessaria a criacao de um horario extra que viabilizasse a
participacdo desses visitantes vindos do Trenzinho da Ciéncia, fora dos horarios de
visitacdo predeterminados pela equipe do Castelo atualmente. A previsao de dura-
cdo da atividade é de 40 a 60 minutos, tendo em vista que esse tempo pode variar de
acordo com a necessidade de cada grupo, mediador ou situacdo. Em caso de conflito
naregiao da orla de Manguinhos, a atividade junto ao trenzinho deve ser cancelada a

fim de preservar a seguranga dos visitantes e colaboradores.

Imagem 1: Simulacdo do trajeto realizado pelo trenzinho




As plantas também existem: revertendo a cegueira botanica

Gabriele Galdino Vidal' e Yasmim Pereira dos Santos Francisco’
Orientador: Edmilson Barcellos da Rocha’

Cegueira botanica (eminglés Plant blindess) é um termo que se refere afalta
de habilidade das pessoas em perceber as plantas e reconhecer sua importancia no
ambiente. Descrito por Wandersee e Schussler no ano de 1999, esse termo explicaum
fendmeno frequente até os dias de hoje. As plantas sdo organismo vivos essenciais
para a manutencdo da vida na Terra, porém sao frequentemente ignoradas e subesti-
madas em comparagao com outros organismaos, como 0s animais.

No ano de 2001, em um novo trabalho, Wandersee e Schussler descreveram
mais atitudes relacionadas a essa questao, ajudando-nos a entender que a cegueira
botanica ndo se limita apenas a falta de percepcao das plantas no ambiente, mas
também a dificuldade de compreensao das necessidades vitais desses organismos;
falta de experiéncia pratica no cultivo, observacao e identificacdo de plantas na pro-
pria regido geografica; bem como a falta de consciéncia sobre o papel fundamental
das plantas na natureza e a insensibilidade as caracteristicas estéticas e estruturais
unicas que as plantas apresentam.

Nesse ano como mediadora do Museu da Vida Fiocruz (MVF), atuando em uma
area tematica cercada por plantas, pude observar que nenhuma vez fui questionada
sobre algum desses organismos ou executamos atividades educativas voltadas para
a botanica, o que chamou a minha aten¢do. Museus de ciéncias, como o Museu da Vida
Fiocruz, sdo espacos de educacao significativos, e acredito ser relevante voltarmos
nossa atencdo para o desenvolvimento de atividades educativas que possam contri-
buir para a conscientizacdo sobre a conservacao da biodiversidade vegetal e incenti-
var uma compreensao mais profunda das interagdes ecologicas.

Para revertermos essa situagao de cegueira botanica, € necessario desenvol-

vermos atividades que deem visibilidade as plantas promovendo uma alfabetizacdo

Estudante de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas na Universidade Iguacu (UNIG); mediadora do Parque da Ciéncia do
Museu da Vida Fiocruz.

2 Estudante de Licenciatura em Ciéncias Biologicas na Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO); media-
dora do Parque da Ciéncia do Museu da Vida Fiocruz.

3Tecnologista em Salide Publica da Fundagdo Oswaldo Cruz e educador museal do Parque da Ciéncia do

Museu da Vida Fiocruz.




ecologica e, dessa forma, tornar familiar a diversidade vegetal para os visitantes.
Partindo dessa percepcao, propdem-se novas atividades educativas voltadas para o
conhecimento das plantas. Uma forma simples seria a elabora¢ao de uma oficina de
producado de exsicatas. As exsicatas sdo amostras vegetais prensadas e desidrata-
das para serem fixadas em cartolina e guardadas em herbarios (Bonnet et al., 2021).

A atividade teria como publico-alvo turmas a partir do ensino fundamental 2 até o
ensino medio. Para um melhor aproveitamento da atividade, a turma seria dividida em
pequenos grupos.

Utilizando folhas e flores das plantas que caem na area do Parque da Ciéncia,
o material ainda fresco seria coletado pelos visitantes que, posteriormente, reali-
zariam as etapas de prensagem, secagem e fixacao dos espécimes. Diferente das
exsicatas produzidas para serem incorporadas a uma cole¢do botanica, na etapa de
identificagdo, cada grupo produziria a etiqueta de exsicata com as caracteristicas
observadas e descritas pelo proprio grupo sem a necessidade da utilizagdo dos ter-
mos cientificos para caracterizacao morfoldgica. Inspirado na exposi¢cdo do Museu do
Jardim Botéanico do Rio de Janeiro (JBRJ), o material produzido podera ficar exposto
no painel situado proximo ao modulo micromundo.

Visando tambem contemplar as plantas aquaticas e palustres, a criacao de um
hidrofitotério ao redor do lago vizinho a Tenda da Ciéncia Virgina Schall seria uma
outra estratégia simples. O lago em questdo atualmente possui finalidade unicamen-
te ornamental e abriga algumas plantas aquaticas, como ninfeias (Nymphaea sp.),
inhame preto (Calacasia esculenta) e Limnobium laevigatum, além de alguns peixes,
mas sem finalidade educativa. O hidrofitotério € um local onde sdo cultivadas plantas
aquaticas e palustres, podendo ser fixas ou flutuantes, um espaco rico que abriga
uma colec¢do viva onde os alunos realizariam atividades praticas com as espécies ali
cultivadas (Shirasuna; Visnadi; Costa, 2014).

Ambas as atividades visam aproximar o publico visitante da diversidade vegetal e

sensibiliza-lo sobre a importancia e a fun¢ao que as plantas possuem para o ambien-
te, desenvolvendo habilidades de observacao e a consciéncia botanica que acredita-
mos ser extremamente importantes para despertar uma relagdo de afeto pela natu-
rezanasuaintegralidade. Essas estrategias poderao instigar nos visitantes o desejo

de preservacao ambiental e conscientiza-los sobre o seu papel como cidaddos.
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Sala de Experimentacao do Parque da Ciéncia do Museu da Vida Fiocruz: uma abordagem na edu-
cacao em saude - resultados preliminares da pesquisa

Raquel Campos Martins', Daniel Teixeira Guimardes' e Yolanda Gabriela de S. da Silva’
Orientadores: Maria Paula de Oliveira Bonatto®e Luis Carlos Victorino de Oliveira®

Segundo a Politica Nacional de Educacdo Museal (Brasil, 2021), a funcdo educa-
tiva dos museus e complexa e multifacetada, envolvendo questdes desde arelagdo
entre o museu e a escola, a natureza do conhecimento cientifico até o papel do museu
na sociedade. E fundamental que os espacos museais busquem um equilibrio entre a
transmissdo de conhecimento e a promocdo da experiéncia do visitante, incentivando
areflexao critica e a construcdo do conhecimento de forma auténoma.

A Sala de Experimentacdo esta localizada no interior da Piramide do Parque da
Ciéncia do Museu da Vida Fiocruz. Ela conta com diversos aparatos que podem ser
manipulados pelos visitantes. Durante a atividade, o foco é o corpo humano, que pode
ser abordado como um todo por meio de um modelo anatémico do torso, ou também
pode ser abordado por partes como a orelha e o cerebro. O desenvolvimento embrio-
nario tambem é tratado durante a mediacao, assim como diferencas anatdmicas do
corpo feminino e masculino.

Esse estudo propde uma abordagem com foco na educagao em satde, utilizan-
do a Sala de Experimentacdao como ambiente propicio para a exploracao de concei-
tos fundamentais de anatomia e fisiologia do corpo humano. Por meio de atividades
interativas e dialégicas, busca-se promover uma aprendizagem mais significativa e
duradoura, estimulando a curiosidade e o interesse dos participantes pela saude e
seus determinantes e pelos cuidados com o proprio corpo.

Individuos com uma compreensdo mais aprofundada sobre o funcionamento de
seus corpos tendem a adotar habitos de vida mais saudaveis e a tomar decisdes mais

informadas sobre seus cuidados pessoais. Desse modo, por meio do presente traba-
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lho, pretende-se investigar aspectos acerca da eficacia da Sala de Experimentacao
como ferramenta pedagogica, analisando sua influéncia na construcao do conheci-
mento tendo como tema o corpo humano.

Segundo Palharini (2015), a educacdo em satide ¢ um campo complexo que
evoluiu ao longo do tempo, passando de um modelo tradicional, centrado na doenca e
na imposicao de normas, para um modelo mais atual, que busca a promocdo da saude,
a participacao social e a construcao de conhecimentos de forma colaborativa. Essa
evolucdo reflete as mudancas na compreensao da salde e nos processos educativos
de modo geral, buscando uma educacdo mais significativa e transformadora. Confor-
me destacado no trecho a seguir, a popularizacgdo e o dialogo acerca da saide sao a

chave para uma educagdo efetiva:

[...] constata-se que as metodologias de educagdo em satide mais adequadas para poder satisfa-
zer as necessidades de satde da populagdo, preservando a sua autonomia, valorizando o seu saber
e buscando uma melhoria na sua qualidade de vida séo a educagdo popular em saude e a educagdo

dialégica, na qual uma complementa a outra. (Dias Maciel, 2009, p. 773).

A mediacdo na Sala de Experimentacdo € baseada fundamentalmente na troca
de saberes, contrapondo a educacdo bancaria e utilizando-se da pedagogia liberta-
dora de Paulo Freire ao focar na conscientizacdo e na transformacao social. A educa-
cao libertadorabusca resgatar o corpo como um instrumento de conhecimento e de
transformacdo social, incentivando a autonomia e a critica.

Para produzir reflexdes sobre essa pratica, estamos realizando uma pesquisa vol-
tada para os publicos que frequentam a Sala da Experimentacdo do Parque da Ciéncia
do Museu da Vida Fiocruz. Essa sala mantem uma exposicdo composta por colecdes de
modelos tridimensionais ampliados do corpo humano e de algumas espécies de animais
e plantas. Os enfoques s3o: a colecao de modelos de cranios de animais e de hominideos
sob a perspectiva da evolucao do ser humano e suas transformacdes, modelos de ce-
rebros de diferentes animais, modelos de neur6nios e sinapses, modelos de estruturas
vegetais e animais, modelos de corpo humano e seus sistemas, modelo de feto humano
de nove meses na barriga, modelo de orelha humana acompanhada de um conjunto de

diapasdes que emitem sons em caixas acusticas e trés exemplares de cerebro humano




reais da colecdo do Museu de Anatomia Patologica da Fiocruz.

A pesquisa tem como objetivo coletar observacdes das atividades de mediagdo
junto a publicos como instituices de ensino, ONGs, associacdes, entre outros, que
fazem a visita agendada ao Museu da Vida Fiocruz, utilizando o método qualitativo
com aplicacao de dois questionarios: um para o observador - bolsista do Programa
de Iniciagdo a Divulgacao e Popularizacdo da Ciéncia (Propop), que anota aspectos da
interacdo do publico durante a mediacdo - e um para o professor/responsavel pelo
grupo, onde ele(a) apresenta sua opinido acerca da mediacdo e se o temaja foi abor-
dado na instituicdo de origem do grupo. Nessa proposta, os formularios funcionam
como um norteador para possiveis eixos tematicos de maior interesse dos visitantes
na Sala de Experimentacado e para, com a mediagdo, entender se ha uma conexdo com
0s assuntos ja vistos em sala de aula, como também se existe uma aplicabilidade no
cotidiano desses visitantes. O objetivo e coletar cinco diferentes relatos respectivos
a cada grupo de faixas etarias, sendo organizados em quatro categorias: visitantes de
6a9ganos,10a15anos, acima de 15anos e ONGs e outros espacos.

No presente momento, a pesquisa possui apenas dados preliminares, com 11
instituicdes participantes - consequentemente, foram preenchidos 22 formularios,
sendo 11 preenchidos pelos observadores e os outros 11 pelos responsaveis pelos
grupos, o que totalizou um numero aproximado de 315 visitantes atendidos.

Os visitantes se mostraram bastante criativos com suas perguntas e observa-
cOes e demonstraram interesse pelos drgdos em conservagao. Conseguiram muitas
vezes elencar assuntos vistos em sala de aula, associando-os com os temas aborda-
dos na mediacdo. Entre as muitas perguntas feitas pelos participantes de diversas
faixas etarias, destacamos: “Como reverter uma morte cerebral?”,“O que provoca
bocejo?”, "0 bebé respira na barriga?’, "A mulher s6 engravida se ovular?’,“Tem como
reprogramar o cérebro?”,“O bebé pode beber o liquido aminidtico?’, “Alguém sobre-
vive com um pulmao s6?", “Como o médico sabe que ja pode nascer?” Muitas vezes,
observamos entre os estudantes a dispersdo ou 0 cansaco, mas se mantinha a curio-
sidade sobre assuntos que envolviam os animais. Estudantes ficaram muitas vezes
acanhados quando orgdos reprodutores eram o assunto, mas demonstraram espanto
ao descobrir curiosidades sobre o processo de gestacdo e as transformagdes do

corpo nesse processo. Alguns grupos se mostraram bastante focados nos assuntos




relativos a situagdes que aconteceram em seus cotidianos.

Ja é possivel observar a unanimidade de feedbacks positivos vindos dos res-
ponsaveis dos grupos e uma participacdo ativa dos visitantes durante a mediacao.

Em suma,a educacao em saude em museus representa um caminho promissor para a
promocao da saude e do bem-estar, contribuindo para a formacdo de individuos mais
informados, auténomaos e criticos.

A pesquisa esta associada ao projeto “Educacao museal, mediacdo e museus de
ciéncias: perspectivas plurais’, sob a responsabilidade do pesquisador Ozias Soares,
submetido e aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa, em 9 de outubro de 2020,
sob o nimero de parecer 4.331.256 (CEP/Escola Politécnica de Saude Joaquim Venan-

cio/Fiocruz), e tem o apoio financeiro da Casa de Oswaldo Cruz/Fiocruz.
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Programa de Iniciacao a Producao Cultural do Museu da Vida Fiocruz: a insercao do jovem em
praticas culturais e o debate sobre a localizacao territorial e memorial

Esther Mariana Macedo' e Jennyffer Vitoria da Silva Augusto’
Orientadores: (zias Jesus Soares’ e Carmen Evelyn Mourao Rodrigues

O texto apresenta uma proposta de pesquisa baseada nas vivéncias de jovens
do Programa de Iniciacdo a Producao Cultural (Procultural), do Museu da Vida Fiocruz.
O Programa e parte das estratégias do Museu da Vida Fiocruz junto aos territorios
aos quais toma parte na regido da cidade onde esta localizado.. A iniciativa tem como
objetivo promover a insercao dos jovens no mundo do fazer cultural; estimular a re-
flexdo, discussdo e atuacao sobre arealidade socioambiental do territdrio onde se
localiza a Fiocruz; valorizar a cultura cientifica; popularizar a ciéncia e a promocdo da
saude; alem de contribuir para a ampliacdo do capital cultural dos jovens.

O Programa e direcionado a jovens de comunidades adjacentes ao campus
Fiocruz Manguinhos, com o objetivo de introduzir, entre outros, uma metodologia em
que a cultura se revista de significado, indicando que os participantes sdo agentes
ativos de cultura. O Programa ainda busca reforcar que eles sao corpos presentes em
espacos e que a cultura é parte inerente a eles. Nesse sentido, critica a ideia de que
a cultura so esta presente em espacos socialmente hierarquizados e elitizados, fato
que cria barreiras sociais, produzindo um imaginario de ndo pertencimento a cultura
(oficializada) em razdo do territério em que habitam. Desse modo, museus e outros
equipamentos culturais possuem desafios de ampliacdo de acesso as classes popula-

res. Como apontam Biella e lavelberg (2020, p. 46),

A concepgdo de acessibilidade universal sofre criticas por seu cardter utdpico, porém a busca inces-
sante em atingi-la delineia uma trilha rumo & inclus@o nas instituicdes. Para tanto, sdo necessdrias a
consciéncia e a oferta de diversos modos de acesso: hd de se disponibilizar recursos de modo equani-

me, mas ndo igual, dado que as pessoas sdo diferentes e precisam de modos de acesso diversificados.
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Diante disso, o principal objetivo desta proposta de estudo € a compreensao
de como opera um espaco fisico e simbolico, como o Museu e suas iniciativas para o
acolhimento de corpos dentro do seu espaco, e como se da a permanéncia dos jovens
nesse lugar.

Ainiciativa da investigacao baseia-se na pesquisa qualitativa, focando um
publico de jovens de comunidades participantes do Procultural e entendendo que seja
um campo de estudo ainda a ser explorado. Como corpus do estudo, tomaremos um
grupo de jovens participantes do Programa de Iniciacao a Producdo cultural, do Mu-
seu da Vida Fiocruz, emrazao de ser uma iniciativa que tem o territorio como foco de
suas acdes. O procedimento metodologico para o desenvolvimento da pesquisa sera
um grupo focal de 13 alunos (referente a quantidade de turmas criadas no Programa
desde a sua criagdo), mirando a finalidade de compreender o reconhecimento ou o
nao reconhecimento desses jovens como produtores de cultura antes e depois do
envolvimento no Programa. Queremos conhecer os questionamentos do grupo com
respeito a presenca ou auséncia de “cultura” no territorio e em que medida entendem
os desafios de acesso a cultura em geral, se era entendido como algo “inacessivel” e
se, apos a experiéncia no Procultural, houve reformulacao das ideias ou apresentam
outros questionamentos com respeito a esse tema.

O termo memoaria aqui esta associado a memoria vivencial, em que esses cor-
pos jovens foram expostos durante sua vida e onde eles enxergam a cultura nesse
percurso. No que dizrespeito ao territorio, esse debate esta inserido na pesquisa
diante do fato de ser uma dimensao muito importante na vida de todos, em especial
desses jovens, ja que enfrentam, nesta etapa da vida, uma série de dilemas e desafios.
Dentro dos objetivos desta proposta de pesquisa, queremos perceber de que modos
a cultura influencia na concepcdo que possuem sobre territorio, antes e depois da
participacao no Programa. Parte-se da premissa de que a cultura integra e constitui
o territorio e elabora memarias de pertencimento e identidades. Nesse sentido, a
pesquisa defende que os jovens sdo agentes de cultura, entretanto, podem ter menor
ou maior consciéncia disso, o que este estudo quer investigar. Em adendo, a pesqui-
sa pretende evidenciar o ponto de vista do museu e demais equipamentos culturais
como ativos importantes para a formacao e conscientizacdo sobre a producdo e

insercdo dos corpos em praticas culturais, entendendo que as hierarquizacoes sao




construcgdes sociais que visam a manutencao de um sistema de dominacao.
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0s impactos das operacdes policiais: o funcionamento do Museu da Vida Fiocruz

Matheus Batista de Sousa', Gabriel dos Santos Silva Manhaes’ e Isabela Goncalves da Fonseca’
Orientadora: Ingra Daniela dos Santos Maciel"

O presente trabalho tem como objetivo investigar os impactos das operacdes
policiais no funcionamento do Museu da Vida Fiocruz (MVF) por meio de relatos de
experiéncias vividas pelos bolsistas do Centro de Recepcdo (CR) do Museu. Ao longo
de 2024, diversos episodios de operacdes policiais afetaram o desenvolvimento das
atividades do MFV, levando a paralisagdo de algumas e ao cancelamento de outras.
Isso demanda uma reflexdo sobre as medidas que o Museu pode adotar para garantir
maior seguranca e acolhimento a todos.

Considerando a importancia do MVF para o territdério em que esta inserido -
como espaco educativo, cultural, de divulgacao e popularizagdo das ciéncias - e para
as populacdes das favelas e periferias que atende, € crucial pensar em solucdes efica-
zes para minimizar esses impactos, especialmente para os bolsistas que sao direta-
mente afetados por essas situacoes.

O Museu da Vida Fiocruz recebe um publico diversificado, composto por es-
tudantes, pacientes e funcionarios. O espaco ocupa uma area total de 35 mil m?, que
inclui as areas expositivas, a sede administrativa, os jardins e a Reserva Técnica, setor
responsavel pela preservacgdo do patriménio do Museu.

O MVF esta inserido no Complexo de Manguinhos, que € composto por 12 fa-
velas e cerca de 36 mil moradores, além de 12 unidades da rede publica de educacao
(Centro de Criagdo de Imagem Popular, 2024). Como vizinho, tem o Complexo da
Mare, que conta com 17 favelas, aproximadamente 130 mil moradores e 49 unidades
darede publica de educacao.

O Centro de Recepcao € o primeiro espaco de acolhimento e iniciagdo da expe-
riéncia de educagao museal para os visitantes do Museu da Vida Fiocruz. Tanto os visi-

tantes agendados quanto os espontaneos sao recebidos pelos bolsistas, que fornecem
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informacdes sobre as atividades, exposicoes, agendamentos para grupos e eventos do
Museu. Antes de acessarem os espagos expositivos, os visitantes participam de uma
mediacdo que apresenta os esqueletos da orca, do boto e do golfinho, amaquete do
MVF e o painel de Glauco Rodrigues. Além disso, os bolsistas acompanham os grupos
agendados durante a circulacao pelo campus da Fiocruz, em Manguinhos.

Promover acolhimento, fruicdo e bem-estar ao publico sdo objetivos estrate-
gicos do Museu da Vida Fiocruz (MVF) e do Nticleo de Desenvolvimento de Pdblico
(NDP). No entanto, na pratica diaria, muitas de nossas atividades sdo impactadas
pelas questdes de violéncia que ocorrem no territorio, comprometendo a experiéncia
dos visitantes, que acabam se vendo envolvidos em situacdes de inseguranca e medo
dentro do campus. Muitos bolsistas ja vivenciaram momentos em que tiveram que, de
forma instintiva, se proteger e acalmar os visitantes.

Dessaforma, na semana de 11 a14 de junho de 2024, registramos no Centro de
Recepcao 19 cancelamentos no Museu, sendo 15 devido a violéncia e 4 por desistén-
cias, de um total de 36 agendamentos. Nesse periodo, mais de 40 escolas ficaram
fechadas no territorio, impactando a rotina de uma populacao de 140 mil pessoas.

O Museu da Vida Fiocruz é importante para o territério do qual faz parte, assim
como o trabalho realizado pelos bolsistas nos diversos espacos do MVF, e com énfase
ao Centro de Recepcao. Os bolsistas do CR sdo responsaveis pelo deslocamento dos
visitantes pelo campus, e essa funcdo se torna um desafio durante as operacdes po-
liciais nas comunidades nas quais a Fiocruz esta inserida. Essas operagdes nao ape-
nas impedem que os moradores dessas comunidades visitem o Museu, mas também
dificultam o deslocamento pelos espacos de visitacao.

Até outubro de 2024, ndo havia um nimero exato divulgado publicamente sobre a
quantidade total de operagdes policiais realizadas no Complexo de Manguinhos. Contu-
do, é relatado que varias operacdes ocorreram ao longo do ano, incluindo agdes focadas
em combater o trafico de drogas e em demoli¢cdes de construcdes ilegais. Isso nos mos-
tra como a violéncia impacta tanto na vida dos moradores de comunidades quanto no
funcionamento de espacos culturais, pois nem moradores do Complexo da Maré nesses
espacos e nem esses espagos podem estar aptos para receber os visitantes.

Os efeitos da violéncia tornam-se perceptiveis quando criancas moradoras de

territorios de favelas e periferias visitam o Museu. Frequentemente, elas questionam




quais os nomes das favelas que ficam no local em que o0 Museu da Vida Fiocruz esta
localizado e o que acontece se a comunidade for dominada por uma faccao rival aque-
la a qual pertencem, seja por meio do estudo ou trabalho. Algum deles mencionam
isso durante o acolhimento no Centro de Recepcao (CR) e durante o deslocamento e
utilizam termos como “alemao” Isso evidencia que o Museu, consciente ou ndo, esta
inserido em um contexto social e territorial que convive com diversos problemas de
seguranca publica.

Nesse sentido, o Museu tenta atuar dentro da realidade em que esta inserido
como um difusor de conhecimento e cultura, buscando transmitir uma mensagem
diferente daquela que os jovens dessas comunidades estao acostumados areceber:
amensagem da transformacao por meio da educacao, da democracia e dos direitos
humanos. O artigo “Paulo Freire e a educagdo museal: dos vinculos historicos as a¢des
para o esperancar” afirma que, “durante o periodo da redemocratizacao, os museus
se consolidaram como espacos de reconstrucao da cidadania brasileira e de redesco-
berta dos valores culturais” (Castro et al,, 2022). O artigo também cita o documento “A
imaginagdo museal a servico da cultura no Brasil’, do Conselho Federal de Museologia,
queressalta“o papel dos museus nos processos de democratizacdo dos bens, da agao
e da producdo cultural” (castro et al,, 2022).

Acreditamos que uma das medidas que deveria ser tomada pelo MVF emrela-
¢ao ao problema de seguranca € a criacao de um protocolo para situagdes de violéncia
externa, como, por exemplo, tiroteios. Esse protocolo ndo esta disponivel nos Cadernos
Museoldgicos do Instituto Brasileiro de Museus (Ibram) sobre seguranca nos museus, o
que é preocupante. Se nem o lbram se preocupa com a tematica da prevencdo de segu-
ranca - considerando que o Caderno esta evidentemente voltado para museus que ndo
enfrentam violéncia civil, como operagdes policiais -, cabe ao proprio Museu da Vida
Fiocruz desenvolver seu protocolo, seja de forma fisica ou digital. Dessa forma, sera
mais facil para educadores e visitantes saberem como proceder caso essa situagao
volte a ocorrer e quais protocolos deverdo ser seguidos pelos bolsistas e educadores,
viabilizando uma maior seguranca para todos.

Acreditamos que, em breve, essas situacdes melhorardo e que todos terdo di-

reito ao acesso a todos os tipos de educacdo, tanto formal quanto museal. Visto que




um museu € um local de descobertas e aprendizados que despertam a curiosidade de
criancas, jovens e idosos por diversos temas, 0 acesso ao Museu se faz necessario, prin-
cipalmente para moradores de regies negligenciadas pelo poder publico. Somente por
meio de programas educativos, como os realizados no Museu da Vida Fiocruz, podemos
viabilizar o acesso a cultura e a arte para os moradores dessas areas. Isso se tornara
mais viavel apos a implementacao das medidas propostas neste trabalho, pois elas

garantirao melhor acolhimento e maior seguranca para todos na instituicao.
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Castelo Mourisco e contacao de histdrias: abordando o conceito de patrimdnio e ciéncias através
do imaginario infantil no universo da literatura

Ana Clara Martins Miller Guedes', Maria Alana Alves Rodrigues' e Maria Fernanda da Cruz Costa’
Orientadora: Suzi Santos de Aguiar’

Esta proposta de pesquisa consiste em um aprofundamento na multidimensio-
nalidade das atividades de contagdo de historias promovidas no Museu da Vida Fiocruz.
Essas atividades fundamentam-se em uma ferramenta de mediacao utilizada pelo
Museu para aproximar o publico infantojuvenil e a historia da instituicao, assim como
os grandes nomes que passaram por ali e suas contribui¢Oes para a historia da ciéncia.
Durante arealizacao da contagao de historia como atividade de mediagdo, podem ser
utilizados dois livros produzidos pelo museu como metodologia ludica para se aproxi-
mar do publico infantil: Oswaldo Cruz e seu Castelo ou Nos Trilhos da Ciéncia, que con-
tam, respectivamente, a trajetoria de Oswaldo Cruz e Carlos Chagas.

O desenvolvimento do projeto tem sua importancia na area da divulgacdo cientifica
pois busca compreender as diferentes relagdes que uma atividade ludica e interativa
realizada no Castelo pode provocar nas criancas e, ainda, o impacto dessa agdo emum
museu de divulgacdo cientifica, o Museu da Vida Fiocruz. Além disso, € de extrema im-
portancia que compreendam conceitos historicos relacionados ao espago, como patri-
monio, ciéncia e memoria, que sao constantemente discutidos nas visitas realizadas no
Conjunto Histdrico do Museu.

A partir da leitura socioldgica que estabelece relaces importantes entre o imagi-
nario social e a literatura produzida pelo meio, a analise pode ser realizada sobre a inves-
tigacdo de como a divulgacdo cientifica pode ser realizada com a atividade de contacao
de historia (literatura) e de criacdo de desenho pelo publico infantil. Além disso, quer
refletir como a popularizagdo da ciéncia proposta no Museu da Vida Fiocruz esta contri-

buindo para a formacdo de uma narrativa cultural comum sobre a ciéncia no Brasil.

'Estudante de Graduagdo em Ciéncias Biologicas na Universidade Sdo José (USJ); bolsista do Programa de Divulgacdo e
Popularizagdo da Ciéncia (Propop) atuante no Conjunto Histarico.

2 Estudante de Graduagdo em Histdria na Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ); bolsista do Programa de Divulga-
3o e Popularizacdo da Ciéncia (Propop) atuante no Conjunto Histdrico.

3 Estudante de Graduagdo em Museologia na Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO); bolsista do Pro-
grama de Divulgacdo e Popularizagdo da Ciéncia (Propop) atuante no Conjunto Histérico.

4Mestra em Divulgacdo da Ciéncia, Tecnologia e Salide; pedagoga e historiadora. Atua no Servico de Educagao do Museu
da Vida Fiocruz.




Ao propor que, apos a contacao de histdrias, sejarealizada a atividade “Crie seu
desenho’, buscamos observar e analisar o entendimento do publico infantil sobre os
temas ciéncia, saude, patriménio e arepresentacao da figura do cientista. Além disso,
outro objetivo seria destrinchar, a partir dessa proposta de experiéncia, arelacdo que
ha entre a literatura e a sociedade. Baseada, principalmente, num conceito de culturaa
partir da antropologia semidtica®, € mister compreender, por meio dos desenhos reali-
zados pelas criancas, arelacao entre ciéncia e saude. Isto €, ha, inevitavelmente, padroes
de representacao historica e literaria acerca dos temas patrimonio, ciéncia e saude, que
serdo destacados pelo publico no decorrer da atividade. Mas os desvios desse modelo
podem, também, indicar aspectos interessantes e atualizar o imaginario social arespeito
do tema, uma vez que, ao mesmo tempo que essas narrativas literarias constituem parte
da identidade dessas criancas, esses sujeitos em formagao também modelam seus am-
bientes e geram demandas diferentes ao terem contato com esse tipo de experiéncia,
porque a cultura é publica no sentido de ser construida no decorrer das rela¢des sociais.

Ao longo do tempo, os museus tém desempenhado um importante papel como
espacos educativos, fazendo com que atividades direcionadas ao publico, juntamente
com acoes educativas, ganhem mais visibilidade e espago. Dentro desse contexto, sur-
ge a educacdo patrimonial, com o intuito de ser um projeto educativo que possui como
foco o patriménio cultural, utilizado como recurso para a compreensdo socio-historica
das referéncias culturais em todas as suas formas, com a finalidade de colaborar para
seu reconhecimento, valorizagao e preservagao.

Atualmente, o Museu da Vida Fiocruz conta com duas atividades voltadas ao
publico infantil: 0 "Avental de Historia" e a“Maleta de Carlos Chagas’, ambas contando
a trajetdria de importantes cientistas para o Castelo Mourisco: Oswaldo Cruz e Carlos
Chagas. Por meio das historias, pode-se criar uma ponte entre a imaginacdo e o apren-
dizado, pois cada historia possui uma mensagem especifica, contribuindo com diversos
aspectos da formacdo das criangas, por exemplo, a atencao, a criatividade, o senso

critico e oraciocinio.’
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A pesquisa compreendera duas fases. A primeira, substancialmente qualitativa,
que sera executada com quatro grupos escolares - dois da rede privada de ensino e
dois darede publica de ensino -, abarca a faixa etaria de cinco a dez anos. Nela, apos a
contacgdo de historia, sera pedido que a crianca externalize, por meio de desenhos, 0s
conceitos abordados no decorrer na conversa, como cientista, saude, patrimonio etc.
a partir de perguntas disparadoras para que as criancas reflitam sobre tais palavras.
A analise sera pautada na abordagem pedagogica construtivista, na abordagem his-
torica e de divulgacdo cientifica. Na segunda fase, que ndo sera discutida no presente
trabalho, sera construida uma proposta de inclusdao dessa experiéncia no roteiro atual
do Castelo, além do relato de experiéncia, com o intuito de desenvolver essa ativida-
de reflexiva continuamente, para que os mediadores possam dinamizar a visita me-
diada com a faixa etaria apontada acima.

Ao adotar essa dindamica, esperamos que o publico infantil consiga ndo somen-
te compreender a historia dos cientistas Oswaldo Cruz e Carlos Chagas, mas também
desmistificar o papel do cientistajunto a sociedade e ressaltar a importancia de
outros temas, como patrimonio, ciéncia e saude. Logo, e de extrema importancia que
a atividade “Crie seu desenho” seja incorporada ao roteiro apos a contagdo de historia
na visita ao Castelo com o publico infantil, possibilitando a esse publico expressar de
forma ludica e comunicativa suas impressdes, complementando assuntos e expres-
soes que foram apresentados durante a historia. Nesse sentido, as ac6es educativas
em espagos museais podem contribuir para a divulgacao cientifica, para que a demo-
cratizacdo do acesso aos museus seja cada vez maior, fazendo com que as geragdes
futuras compreendam a importancia de acoes educativas em espacos museais que
visam a comunicacao universal, ou seja, que abarque todos os publicos visitantes.
Além disso, essa pratica demonstra o carater autorreflexivo da educagao museal e

como esse elemento pode ser colocado em pratica junto com o publico.

casas através da doce voz materna, das velhas babas, dos livros coloridos, para encantamento da criangada. E os pedago-
gos, sempre a procura de técnicas e processos adequados a educagdo das criancas, descobriram esta “mina de ouro’, as
histdrias.
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